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Scenariusz lekcji do filmu ,Marsjanin” (rez. Ridley Scott, USA / Wegry / Wielka Brytania / Jordania 2015)

Temat zajec: Robinson przysztosci.

Grupa wiekowa: szkota podstawowa, klasy VII-VIII
Czas realizacji: 90 minut

Zagadnienia edukacyjne:

e Co wiemy o kosmosie? Spotkania z astronomia.

e Ja — kosmos — absolut. Cztowiek w obliczu ogromnej pustki.

e Tyle wiemy o sobie, na ile nas sprawdzono” (Wistawa Szymborska). Niesamowite zdolnosci
cztowieka w opresji.

e Sztuka monologu i kino jednego aktora.

e Jak przetrwaé, kiedy technologia zawodzi?

o  Wewnetrzna motywacja kluczem do sukcesu.

Cele operacyjne:
uczen/uczennica:
e analizuje elementy fabuty filmowej, wskazujac, ktére z nich sg realistyczne,
e osadza obejrzany film wsrdd innych tego samego gatunku,
e dostrzega rdézne drogi, jakimi moze podazy¢ ludzki mézg postawiony przed problemem,
e zauwaza powigzania poznanej w filmie historii z réznymi kontekstami literackimi i kulturowymi,
odnajduje podobienistwa i réznice pomiedzy bohaterami poszczegdlnych dziet,
e odnajduje podobienstwa miedzy bohaterem filmu a sobg.

Formy i metody pracy: heureza, burza mdzgdw, praca w grupach, ¢wiczenia na kreatywnosc.

Przebieg zajec:
Lekcja 1

1. Co wiemy o kosmosie? Kosmos jako zrodto inspiracji [15 min.]

Nauczyciel/ka pyta ucznidéw, skad wspodtczesnie czerpiemy wiedze o kosmosie. Wérdd odpowiedzi powinny
znalezc sie:

- szkota — lekcje fizyki i geografii,

- Internet,

- ksigzki naukowe,

- centra nauki (np. Centrum Nauki Kopernik w Warszawie),

- dokumenty i programy telewizyjne (np. Discovery),



- srodki masowego przekazu (np. gdy zbliza sie ciekawe zjawisko astronomiczne, méwi sie o tym w telewizji,
radiu, prasie),
- wtasne obserwacje nieba.

lesli wéréd odpowiedzi nie padto hasto ,filmy”, wowczas wywotuje je nauczyciel/ka, pytajgc ucznidéw, czy
filmy fabularne mozna uznaé¢ za zrédio rzetelnej wiedzy. W trakcie rozmowy wspdlnie dochodzg do
konkluzji, ze filmy fabularne mogg porzadkowac wspdtczesng wiedze na dany temat, jednak do zawartych w
nich informacji powinno sie podchodzi¢ z ostroznoscia.

Nauczyciel/ka pyta ucznidw, do jakiego gatunku filmowego nalezg filmy o kosmosie.
Odpowiedz: filmy fantastyczno-naukowe (science-fiction) — to takie filmy, ktorych fabuty koncentruja sie
na przewidywanych osiggnieciach nauki i techniki oraz na ich potencjalnych skutkach.

Nauczyciel/ka pyta ucznidw, czy oprdcz ,,Marsjanina” znajg tez inne filmy fabularne o kosmosie. Wspdlnie
starajg sie uporzadkowac tytuty wedtug ponizszego schematu — zastanawiajg sie réwniez, gdzie umiesci¢
,Marsjanina”. Wspélnie dochodzg do wniosku, ze w filmach z pierwszej kolumny znalez¢ mozna wiecej
rzetelnych informaciji.

Przyktadowe tytuty:
filmy bazujace na . . . . .
. . filmy o fikcyjnych swiatach i stworzeniach
prawdziwych teoriach naukowych
(akcja dzieje sie wspotczesnie lub w niedalekiej (akcja dzieje sie w bardzo dalekiej przysztosci lub w

przysztosci) trudnym do ustalenia czasie)
Interstellar” »Gwiezdne wojny”

»,Grawitacja” ,Star Trek”

»,Marsjanin” ,Straznicy Galaktyki”

Wskazéwka: Nauczyciel/ka moze w tym miejscu rowniez zapytac o pozycje literackie.

2. Czego dowiadujemy sie o kosmosie z filmu ,,Marsjanin”? [10 min.]

Nauczyciel/ka pyta ucznidéw:
- gdzie znajduje sie planeta Mars? (moze w tym celu postuzy¢ sie mapg Uktadu Stonecznego),
- dlaczego Mars jest czestym obiektem spekulacji twércow filméw science-fiction? (odpowiedz: to
planeta niepoznana — nie byto tam cztowieka, ale zarazem bliska Ziemi, wystepuje na niej woda,
wiec mogtoby rozwing¢ sie tam zycie).

Nastepnie nauczyciel/ka prosi uczniéw, by odgadli, czy nastepujgce elementy fabuty ,Marsjanina” sg
zgodne z rzeczywistg wiedzg naukowcdéw o Marsie, czy wymyslone:



a) Niszczycielska burza piaskowa na poczatku filmu.
FALSZ.
Wiadomo, ze na Marsie wystepujg burze piaskowe, ale ze wzgledu na niskie cisnienie panujace na planecie,
ich sita nie jest ogromna. Wiatr wiejacy z predkoscig 160 km/h jest tam odczuwalny tak, jakby wiat z
predkoscig ok. 18 km/h (to lekki wiatr, na Ziemi poruszajacy liscie na drzewach). Na pewno nie zdotatby
wyrzadzic szkdd.

b) W jatowej marsjanskiej glebie mozna wyhodowac rosliny.
PRAWDA.
Naukowcy prowadzili takie testy na glebie podobnej do tej, ktéra wystepuje na Marsie. Okazato sie, ze przy
silnym nawozeniu i regularnym dostarczaniu wody, taka hodowla jest mozliwa.

c) Sposob poruszania sie ludzi na Marsie jest taki, jak na Ziemi.
FALSZ.
Przycigganie na Ziemi jest znacznie silniejsze niz to na Marsie. Chodzacy po Marsie ludzie poruszaliby sie
wiec inaczej — musieliby wykonywacé bardziej posuwiste i skoczne kroki (troche tak, jak robi sie to w
wodzie). W filmie postanowiono ten aspekt pomingc.

d) Mozliwe jest komunikowanie sie z Ziemig za pomoca kamery ze starego tazika.
PRAWDA.
Autentyczny tazik Pathfinder wylgdowat na Marsie 4 lipca 1996 roku i dziatat do 27 wrze$nia 1997 roku.
Przestat dziata¢ nie z powodu uszkodzen, ale po prostu przez wyczerpanie baterii. Gdyby wiec kto$
dostarczyt mu innego zrddta energii, zadziatatby takze w rzeczywistosci.

e) Mozliwy jest udany wylot astronautéw z Marsa.
FALSZ.
Na Marsie lgdowato juz kilkanascie ziemskich urzadzen — lgdownikow i fazikéw. Wiadomo wiec, ze da sie
bezpiecznie wylgdowac na Marsie. Ale nie wiadomo, jak z niego wrdcic. Inaczej dziata tam grawitacja, inny
jest sktad atmosfery. To jest w tej chwili najwiekszy problem naukowcdw, ktéry oddala planowanie misji na
te planete z udziatem ludzi — nie wiadomo jeszcze, jak mozna bytoby ich stamtad bezpiecznie sprowadzi¢
na Ziemie. Sposéb, w jaki astronauci odlatujg z Marsa w ,,Marsjaninie”, jest wiec zupetnie wymyslony.

3. Monodram i monolog [10 min.]
Nauczyciel/ka pyta ucznidw, co oznacza przedrostek ,mono-". Zapisuje go na tablicy. Uczniowie
wypowiadajg znane im stowa rozpoczynajgce sie w ten sposdéb — nauczyciel/ka dopisuje ich stowa, np.
monoteizm, monokl, monopod, monopol, monotonny, monokulturowy, monolog.
Nauczyciel/ka wyjasnia definicje stownikowa:

mono- — przedrostek nadajacy stowom znaczenie: jeden, pojedynczy;

gr. povog (ménos) — jedyny.

Nauczyciel/ka prosi ucznidéw o znalezienie antonimu do mono- z uzyciem wybranych stéw:
monoteizm — politeizm;

monokl — binokle;

monopod (statyw do aparatu z jednym uchwytem) — tripod (statyw na trzech nogach);



monokulturowy — multikulturowy.

Nauczyciel/ka wyjasnia, ze nie ma jednego antonimu do przedrostka ,,mono-" — rdznig sie one w zaleznosci
od znaczenia.

Nauczyciel/ka skupia uwage ucznidéw na stowie monodram. Wyjasnia znaczenie:

monodram, monodramat — utwér dramatyczny, w ktérym wystepuje jeden aktor.

Nauczyciel/ka wskazuje na to, ze ,Marsjanin” ma cechy monodramu. Mimo ze wystepujg w filmie takze inni
bohaterowie, w duzej ilosci scen Mark Watney jest zupetnie sam. Nauczyciel/ka pyta uczniéw, do kogo
mowi wowczas Mark Watney? Prosi o uzupetnienie tabelki (zatgcznik 1).

Do kogo méwi Mark Watney, gdy jest Czy robi to ..
. . Jaki jest tego cel?
sam? swiadomie?
do kamerki / do kogos, kto kiedys tak dokumentowanie wtasnych dziatan,
a
obejrzy jego wideodziennik porzgdkowanie, notowanie waznych rzeczy
o zachowanie przytomnosci umystu w
do samego siebie tak L.
samotnosci
wyjasnienie wszystkich dziatan i
do widzow filmu nie skomplikowanych proceséw — bez tego
moglibysmy nie zrozumiec filmu
1. tatwiej mu sie pisze
do innych bohateréw (gdy pisze 1. tak 2. dostarczenie informacji widzom o tresci
wiadomosé i czyta stowa na gtos) 2. nie pisanej wiadomosci (zeby nie trzeba byto
pokazywac catego tekstu na ekranie)

4. Ja — kosmos — absolut. Piramida skojarzern [10 min.]

Na koniec pierwszej lekcji nauczyciel/ka przeprowadza ¢wiczenie na kreatywnos$¢. Prosi uczniow o
uzupetnienie piramidy skojarzen (zatacznik 2) w nastepujgcy sposob:

- Kazdy z uczniéw otrzymuje schemat piramidy, u podstawy ktdrej wpisane sg stowa: pustka, ogrom,
cztowiek, kosmos, absolut.

- Nauczyciel/ka upewnia sie, ze wszystkie te pojecia sg zrozumiate dla uczniow — w razie koniecznosci
wyjasnia je.

- Nauczyciel/ka prosi, by uczniowie kazde dwa sgsiadujgce ze sobg stowa potgczyli wspdlnym skojarzeniem.
Np. pustka + ogrom = pustynia; ogrom + cztowiek = sukces. Wymyslone stowa uczniowie zapisujg w
kolejnym pietrze piramidy.

- W ten sam sposdb uzupetniajg kolejne pietra, az na szczycie piramidy wpisane zostanie jedno stowo,
wynikajgce posrednio ze wszystkich pieciu znajdujgcych sie u podstawy piramidy.



Przyktadowe uzupetnienie schematu:

NIEBO

Nauczyciel/ka prosi uczniow, by podali stowa, jakie znalazty sie u szczytu ich piramid. Nastepuje wspdlne ich
omoédwienie i poréwnanie. Stowa docelowe mogg by¢ czasem odlegte od stéw wyjsciowych. To pokazuje, jak
bardzo nasze umysty rdznig sie od siebie — w jak rdzne obszary mogg zawedrowaé, wychodzac od kilku

takich samych pojec.

Wskazdéwka: Na uzupetnienie piramidy nalezy dac¢ uczniom niewiele czasu — okoto 2 minut. Celem zadania
jest uzyskanie skojarzen spontanicznych i nieprzemyslanych.

Lekcja 2

1. Rozwigzywanie probleméw [10 min.]
Nauczyciel/ka rozdaje uczniom po jednej kartce A4 i stawia przed nimi zadanie: udowodnij, ze da sie
przejs¢ przez te kartke papieru. Nauczyciel/ka podpowiada, ze nie ma jednego dobrego rozwigzania tego
problemu — wszystko jest dozwolone, liczy sie pomystowosc i kreatywnos¢.

Wskazéwka: Nauczyciel/ka moze zapoznac ucznidw z trescig tego zadania jeszcze przed przerwg, by mogli
juz wtedy mysleé nad rozwigzaniem i ewentualnie skonsultowad sie z innymi.
Przyktadowe rozwigzania:
- ldgc w kierunku kartki, mozna jg przedrzeé (nie byto zastrzezenia, ze kartka musi pozosta¢ w catosci).
- Mozna postuzyc sie zabawka lub wycietym ludzikiem — zrobi¢ odpowiednio duzy otwdr w kartce i
przeprowadzi¢ ludzika przez niego (nie byto zastrzezenia, ze to prawdziwy cztowiek ma przejsé przez
kartke).
- Mozna potozy¢ kartke na podtodze i przespacerowac sie po niej — czyli przej$¢ przez nig, tak jak
przechodzi sie przez ulice.



- Mozna zgia¢ kartke na poét i pocigé jg wedtug ponizszego schematu — wdéwczas powstanie ogromna

papierowa obrecz, przez ktorej Srodek da sie przejsc.

Wskazdéwka: Ostatnie rozwigzanie — najbardziej efektowne — moze zaprezentowac uczniom

nauczyciel/ka.

To proste zadanie pokazuje uczniom, ze niestandardowe podejscie do problemu pozwala dokona¢ czegos,
co na poczatku wydawato sie zupetnie niewykonalne. Warto to poréwnac z sytuacjg Marka Watneya, ktoéry

w filmie rdwniez dokonat wielu niemozliwych rzeczy.

2. Zyciowi rozbitkowie: Robinson Cruzoe i Mark Watney [15 min.]

Uzupetniajgc tabele, uczniowie dokonujg poréwnania bohateréw postawionych w podobnej sytuacji

(zatacznik 3).

Robinson Cruzoe

Mark Watney

Pochodzenie postaci

powiesc: ,,Przypadki Robinsona
Crusoe”, Daniel Defoe

powiesc: ,Marsjanin”, Andy Weir
film: ,,Marsjanin”, Ridley Scott

Czas akgcji

XVII wiek

niedaleka przysztosé

Miejsce akcji

bezludna wyspa u ujscia rzeki Orinoko

planeta Mars

Jak znalazt sie w
odosobnieniu?

burza morska rozbija statek, jego
towarzysze zgineli

burza piaskowa niszczy baze, jego
towarzysze mysla, ze zginat

W jaki sposdb
utrwala
wspomnienia?

prowadzi dziennik, zapisuje informacje
o dniach, ktdre tu spedzit

prowadzi wideodziennik, nagrywa
informacje o dniach, ktére tu spedzit

W jaki sposdb
odnajduje kontakt z
ludzmi?

ratuje z rak kanibali Pietaszka, jego
ojca oraz Dona Juana de Castillos,
wspadlnie zastanawiajg sie, jak opuscic¢
wyspe

zna historie misji na Marsa, nawigzuje
kontakt z Ziemig dzieki staremu
fazikowi, stosuje sie do instrukgji
wysytanych mu z NASA




Robinson Cruzoe

Mark Watney

Jak udaje mu sie
przetrwac?

korzysta z zapaséw pozostatych na
statku

odnajduje wode pitng

oszczedza i rozmnaza zasoby

uczy sie rzemiosta

uprawia rosliny

hoduje kozy

szczegdtowo poznaje wyspe

czyta Biblie

korzysta z zapaséw pozostatych w
bazie

wytwarza wode pitng

oszczedza i rozmnaza zasoby

uczy sie, jak wykorzystywaé w
praktyce swojg rozlegty wiedze
uprawia ziemniaki

testuje rézne mozliwosci, jezdzi po
planecie

- stucha muzyki

Co pomaga mu wiara, pokora nadzieja, pogodne usposobienie

przetrwac?

3. Mitologiczne konteksty [10 min.]

Nauczyciel/ka pyta ucznidéw o to, kto z bohateréw mitologicznych mégtby dotaczyé¢ do tego grona zyciowych

rozbitkdw (nawigzanie do Odyseusza).

Nauczyciel/ka pyta uczniéw, dlaczego ich zdaniem w filmie:

a) misje na Marsa nazywaty sie Ares? (Mars i Ares to rzymskie i greckie imiona tego samego boga
wojny),

b) statek kosmiczny dowodzony przez komandor Lewis nazywat sie Hermes? (Hermes byt postanncem
bogdw, przekazywat informacje — dzieki Hermesowi Mark Watney wrécit do domu).

Mozna réwniez zapytac o znaczenie nazwy chinskiej sondy Taiyang Shen. By¢ moze warto pozwoli¢ uczniom

skorzysta¢ na moment z Internetu, by mogli dotrze¢ do znaczenia tej nazwy (Taiyang Shen to réwniez

béstwo — chinski bég stonca).

Nauczyciel/ka pyta uczniéw, dlaczego ich zdaniem wazne obiekty kosmiczne otrzymujg imiona mitycznych

bogéw? (Bogowie, podobnie jak dzi$ kosmos, byli niepojeci, nieprzewidywalni, niezbadani. Ludzie czuli

przed nimi strach i respekt, tak jak dzi$ czujg je w obliczu kosmosu.)

4. Instrukcja dla rozbitka [10 min.]

Uczniowie w grupach otrzymujg zadanie: napisac¢ krétka uniwersalng instrukcje dla rozbitka — niezaleznie
od miejsca jego pobytu.

Przyktadowe punkty:

Nie panikuj — mysl!

Przypomnij sobie, jakie sg twoje swoje mocne strony i zréb z nich najlepszy uzytek.
Planuj. Mysl dtugoterminowo.

Oszczedzaj sity i zasoby.

Szukaj kontaktu z innymi.

Wspodtpracuj z innymi.

Badz optymistg — nie trac nadziei.

NV A LWNR

Wyznaczaj sobie cele i je osiggaj.



Nauczyciel/ka podsumowuje zadanie, wskazujac, ze takie zasady majg zastosowanie nie tylko w sytuacji
walki o zycie w odosobnieniu. Warto kierowac sie nimi na co dzien — planowa¢, wspoétpracowac z innymi
ludZmi, by¢ pozytywnie nastawionym do witasnej przysztosci.

ZALACZNIKI
Zatacznik 1
Do kogo méwi Mark Watney, gdy jest Czy robi to ..
_ . Jaki jest tego cel?
sam? sSwiadomie?




Zatacznik 2

PUSTKA OGROM CZLOWIEK KOSMOS ABSOLUT

Zatacznik 3

Pochodzenie postaci

Czas akgji

Miejsce akcji

Jak znalazt sie w
odosobnieniu?

W jaki sposéb
utrwala
wspomnienia?




W jaki sposéb
odnajduje kontakt z
ludZmi?

Jak udaje mu sie
przetrwac?

Co pomaga mu
przetrwac?
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