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Chinski Nowy Rok

s

2

legendy, tradytfje i zwyczaje Chinczykow

Autorka:
Nikola Horn - magister filologii angielskiej oraz absolwentha Studium Jezyka i Kultury Chin przy Uniwersytecie Wroctawskim.

Swojq pracg licencjackq poswigcita analizie porswnawczej legendy 0 Mulan z filmem Disneya o tej bohaterce. Interesuje sig kulturg
Azji, szczegolnie Chin; co roku stara sig odwiedzic ten kraj, biorge udziat w réznych projektach. Uczy jezyka chirskiego w Fundacji
Przyjazni Polsko-Japoriskief NAMI.

Grupa wiekowa: Zagadnienia edukacyjne:

klasy I-VI szkoty podstawowej + Czym s3 legendy i czego mozna sie z nich dowiedzieé?
Przedmiot: ¢ Jak obchodzi si¢ Nowy Rok w Chinach?

jezyk polski, geografia ¢ Czy w kazdym kraju rézne $wieta obchodzone s3 tak samo?
Czas realizacji: *'Cz:!rrr} s roznice kulturowe?

1 godzina lekcyjna (45 minut) lub wiecej (zajgcia pdon = I i .

mozna przeprowadzié zarswno przed jak i po seansie) i iﬁ;ﬁ ;:thk‘E znaki zodiaku i czym réznig sig od

Cele operacyjne. Uczennica/ucze:
* rozumie, czym s3 réznice kulturowe i potrafi wskaza¢ ich przykiad,
* rozwija zainteresowania i wrazliwos¢, poznajac elementy tradycyjnej kultury innych krajow,
* wyjasnia, czym jest legenda,
+ potrafi wymieni¢ zwyczaje Chin zwigzane z Nowym Rokiem,
* rozwija swoje umiejetnosci manualne,
* ksztattuje umiejetnosé pracy z tekstem stuchanym.

Formy i metody pracy:
rozmowa kierowana, burza mézgow, praca plastyczna, opcjonalnie: praca w grupach

Pomoce dydaktyczne:
tablica, kreda, zataczniki (lub rzutnik), nozyczki; opcjonalnie: pateczki i groch/koraliki

Multikine #4927 CINEMA3D



Przebie & le]{?ji:

1. Wprowadzenie do zagadnienia [5 minut]

Nauczyciel/-ka zadaje klasie pytanie: ,Co to jest legenda?”. Po uzyskaniu poprawnej odpowiedzi lub nakierowaniu na nia
klasy, ttumaczy, zZe na dzisiejszej lekcji uczniowie poznaja legende o powstaniu chiriskiego Nowego Roku, a nastepnie
dowiedz3 sie, w jaki sposob Chiniczycy obchodza ten wazny dla nich dzieri. Co wiecej, sami beda mogli sprébowaé
niektérych aktywnosci.

2. Legenda o Nianie [15 minut]

Nauczyciel/-ka opowiada klasie legende o genezie chifiskiego Nowego Roku (Zatacznik 1). W zaleznosci od ilosci czasu
moze rozdac ja klasie i poprosic o jej przeczytanie. Nastepnie zadaje klasie pytanie: , O jakich noworocznych zwyczajach
mozemy dowiedzie¢ sie z legendy?”. Na tablicy tworzy chmure z napisem ,,chifiski Nowy Rok” na srodku i wypisuje
podane przez uczniéw zwyczaje dookota.

3. Roznice kulturowe [15 minut]

Nauczyciel/-ka thumaczy, ze chifiski Nowy Rok nazywany jest inaczej Swietem Wiosny i nie rézni sie od europejskiego
tylko zwyczajami, ale tez data, ktéra jest ruchoma i wypada miedzy styczniem a lutym. Ttumaczy, ze te same swigta

w réznych krajach moga byé obchodzone zupetnie inaczej. Na tablicy rysuje tabele z dwiema kolumnami, z jednej strony
jest kolumna ,,Polska” a z drugiej ,,Chiny”. Prosi uczniéw o jej uzupeinienie (stownie lub pisemnie) réznicami miedzy

polskim a chifiskim Nowym Rokiem.

; styczen-luty C&nng‘l:o ruchome,
1 stycznia wedtug kalendarza ]tsiqéycnwegﬂ) _-
l S-s e
4. Chinskie wycinanki [15-20 minut]

Jedna z chiniskich tradycji noworocznych sa wycinanki z papieru. Nauczyciel/-ka thumaczy, ze uczniowie zaraz wytna

z papieru chifiski znak oznaczajacy wiosne - & (czyt. ,,czun”), poniewaz Chiriski Nowy Rok to w koricu Swieto Wiosny.
Jest to najprostsza mozliwa wycinanka i potrzebne beda do niej jedynie nozyczki i kartka papieru. Wzér wycinanki
nauczyciel/-ka moze wyswietli¢ na komputerze i poprosi¢ uczniéw o jej przerysowanie na papier lub wydrukowac¢ i rozdaé
uczniom, w zaleznosci od ilosci czasu i umiejetnoéci manualnych grupy. Wyciety znak powinno wieszaé sie odwrotnie,

tj. czescia prostokatna do géry, bo oznacza to wtedy ,wiosna przyszia”.

Zadania ofcjﬂna]ne Geﬂi jesl: Wif;C(Ej cxasu):

5. Chinskie znaki zodiaku [10 minut]

Nauczyciel/-ka thumaczy uczniom, ze w Chinach ludzie przywiazuja wielka wage do znakéw zodiaku i kazdy z nich ma
jakies$ specjalne znaczenie. Jest ich 12 i zwiazane s3 z réznymi zwierzetami (takimi jak pies czy kori) oraz mitycznymi
stworzeniami (jakim byt np. smok Mushu). Rozdaje uczniom karty i prosi ich o znalezienie swojego znaku zodiaku (prawie
cata klasa bedzie miata taki sam, poniewaz chiriskie znaki s3 zalezne od roku urodzenia wedtug kalendarza ksiezycowego.
Lista znakéw zodiaku jest jednak uproszczona, wiec osoby, ktére urodzily sie w styczniu lub na poczatku lutego moga mieé
w rzeczywistosci inny znak zodiaku). Przy kazdym znaku beda mogli znalezé opis swojego charakteru wedtug chiriskich
wierzeri. Nauczyciel/-ka thumaczy, ze w réznych kulturach wierzy sie w inne rzeczy i cechy charakteru przypisane do
znaku weale nie musza pokrywac sie z prawda.
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6. Jemy pateczkami [15-20 minut]

Do tej aktywnosci potrzebnych bedzie kilka par pateczek. Mozna dostaé je za darmo w restauracjach azjatyckich. Przyda sie

takze groch, koraliki lub jakies inne mate przedmioty.

Nauczyciel/-ka pokazuje uczniom pateczki i thumaczy, w jaki sposéb powinno sie je trzymaé, a nastepnie zacheca uczniéw
do sprébowania swoich sit w przenoszeniu réznych przedmiotéw pateczkami. Thumaczy tez uczniom, ze nie wolno nabijaé
jedzenia na pateczki ani wbija¢ ich w zaden positek (w szczegélnosci ryz), bo jest to bardzo niegrzeczne. Jesli zostanie

troche czasu, mozna zrobié szybkie zawody w przekazywanie grochu/koralikéw miedzy uczniami na czas.

Zatacznik 1: Le3enda o Nianie

Dawno, dawno temu Nowy Rok nie byt powodem do szczgscia i swigtowania. Byt to dzie, w ktorym od wioski do wioski
wedrowat straszny potwdr imieniem Nian, aby pozerac zapasy jedzenia mieszkavicow, a czasami nawet porywac ludzi. Poniewaz
nikt nie wiedziat, jak mozna walczyc z tak straszng bestig, wszyscy udawali sig w ten dzient w gory, aby schronic sig w jaskiniach.

Pewnego roku w jednej wiosce pojawit sig tajemniczy muich. Nikt nie znat jego imienia i nikt nie cheiat wpuscié go do swojego
domu. Schronienia udzielita mu bardzo mita starowinka, ktéra - zmartwiona - zachgcata go do opuszczenia dowmu i schronienia sig

w jaskini na czas przybycia Niana. Mnich jednak postanowit zostac w domu. Juz od wielu lat przygotowywat sig do tego dnia.
Szybko powycinat z czerwonego papieru wiele wycinanek o roznych ksztaftach i przykleit je do okien domu. Zrobit dziesigthi latarni

i

i

i przymocowat je do Scian 1 plotow. Na szerokich zwojach czerwonego materiatu wypisat pozytywne hasta zwigzane z wiosng

i nowym rokiem. Na koniec utozyt wzdtuz drogi diugi sznur petard i schowad sig, trzymajge w rghu zapathi. Potwor przeszukiwat
dom za domem, drogg za drogq 1 powoli Zjadat wioshowe zapasy. Kiedy jednak skrgeit w ostatnig uliczkg... BUM! Ustyszat nagle
bardzo glosny dawigh. Zamhnqt oczy i przerazony zaczqt biec przed siebie, ale dzwigh gonit go az potwor nie znalazt sig przed
ostatnim domem. Wtedy Nian otworzyt oczy i zobaczyt czerwone wycinanki, zapalone latarnie i dfugie zwoje z napisami. Morze
czerwonych ozdob przystonito mu cate pole widzenia, zakrecito mu sig w gtowie i stracit przytommnosé. Wtedy mnich osiodtat go

i przeniost w bezpieczne miejsce.

Od tej pory Nian nie byl juz strasznym potworem, a jedynie rumakiem mnicha. Na wszelki wypadek ludzie postanowili jednak
co rohku Swigtowac pokonanie Niana za pomocq petard, fajerwerkow, ozdabiania doméw czerwonymi latarniami, wycinankami

izwojami, a takze ubierajqc sig na czerwono, aby w ich Zyciu na pewno nie pojawi sig juz zaden potwor.
wersja wiasna na podstavie tradyeyjnych podan

 Zahyeznik 3: Znaki zodiaku

GaFi
iradto: hitp:/Yeveocean.pixnet.net/albem/photo/263130114
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Szezur
Bawdt
Tygrys
Krilik
Smok
Wiz
Kon
Koza
Matpa
Kogut
Pies
Swinia
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AKADEMIA
FILMOWA

2008, 2020 - szybhki, zaradny, wszechstronny, mity
2009, 2021 - pracowity, niezawodny, zdeterminowany
2010, 2022 - odwazny, pewny siebie, lubi rywalizacjg
2011, 2023 - cichy, eleganchi, mily, odpowiedzialny
2012, 2024 - pewny siebie, inteligentny, entuzjastyczny
2013, 2025 - tajemniczy, inteligentny, mgdry

2014, 2026 - ruchliwy, aktywny, energiczny

2015, 2027 - spokojna, tagodna, sympatyczna

2016, 2028 - bystra, inteligentna, ciekawska

2017, 2029 - spostrzesawezy, pracowity, odwazny

2018, 2030 - czarujgcy, szczery, roxwainy
2019, 2031 - petna wspotczucia, hojna, praco
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Nie tylko ksiezniczki
Czego ucza nas kobiece bohaterki tekstow ]cu.]j:u.ry?

Autorka:

Marika Kaiser - absolwentka filmoznawstwa oraz germanistyki na Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza w Poznaniu.
Ukoriczyta rowniez Nauczycielskie Kolegium Jgzyhkow Obcych we Wizesni o specjalnosci jezyk niemiecki, a swojq prace dyplomowq
poswigcita nauczaniu jezyka obcego przy wykorzystaniu medivum filmu. Autorka licznych materiatow edukacyjnych dla Festiwalu
Miodego Widza Wedrujgce Ale Kino! oraz Akademii Filmowej Multikina.

Grupa wiekowa: Zagadnienia edukacyjne:

klasy IV-VIII szkoty podstawowej * Remake a oryginat - réznice i cechy wspélne

Przedmiot: ¢ Od Krélewny Sniezki po Else - obraz filmowych

jezyk polski, godzina wychowawcza i literackich ksiezniczek dawniej oraz wspélczesnie.

Czas realizacji: + Cenne rady znanych bohaterek, czyli czego mozemy sie T

1-2 godziny lekcyjne (45-90 minut - temat zajgé zostat nauczy¢ od filmowych i lil:erar:ki‘ch ‘kubiet? .

przewidziany na 2 godziny lekcyjne, kazda z lekeji funkcjonuje . M"me wwalce o Iownouprawnienie. - -
5 osobno i porusza odmienne zagadnienia w obrebie jednego tematu)  * Kobiece bohaterki w kregu stereotypow. o~
~ Celeoperacyjne. Uczennica/uczen: |
,t’& K + opowiada o wydarzeniach fabuly oraz ustala kolejnoi¢ zdarzen i rozumie ich wzajemng zaleznosc, R fﬂ;

* wskazuje wartosci w utworze oraz okresla wartosci wazne dla bohatera,
+ wyraza wlasny sad o postaciach i zdarzeniach, ‘
+ poznaje znaczenie hasta remake,
+ systematyzuje swoja wiedze na temat klasycznych basni i ich bohaterek,
+ dokonuje poréwnania przedstawienia postaci, 1
* dokonuje analizy i interpretacji tekst6w literackich, Y
3 + poznaje definicje pojeé: feminizm, réwnos¢, dyskryminacja,
# + dokonuje analizy dzieta filmowego pod katem poznanych pojec,
+ dowiaduje sie, czym s3 stereotypy i dlaczego maja szkodliwe dziatanie,
+ dokonuje analizy postawy poznanych postaci literackich i filmowych pod katem tematu zajet,
b * odnosi tresci tekstéw kultury do wilasnego doswiadczenia,
s ¢ doskonali umiejetno3¢ pracy w grupie.
. Formyimetody pracy:
praca w grupie, burza mézgéw, heureza, praca z tekstem, dyskusja

DTN T . i

A
4

Y
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2020 Disney
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Le]ci:ja I — Ksiezniczki Disneya — od Krolewny Sniezki do Flsy

1. Wstep - wprowadzenie do tematu zajec [7 minut]

Prowadzacy/-a rozpoczyna zajecia od zapoznania sie z wrazeniami i spostrzezeniami uczniéw po seansie filmu Mulan.

Zwazywszy na to, ze dzieto to stanowi aktorska wersje dobrze znanej animacji Disneya z 1998 roku nauczyciel/-ka

wprowadza i wyjasnia pojecie remake'u (remake - z ang. ,wykona¢ ponownie”, to nowa wersja istniejacego juz filmu. Nie

jest to wierna kopia pierwowzoru, a dzieto stworzone w oparciu o niego. Remake dokonuje czesto uaktualnieri i odswiezeri
pewnych watkéw zawartych w oryginale), a nastepnie prosi mtodych widzéw, aby wypowiedzieli sie na temat podobienistw

i ewentualne réznic, jakie dostrzegaja miedzy pierwowzorem, a jego nowym przedstawieniem. Moga rowniez

subiektywnie oceni¢ wprowadzone zmiany, przywotujac konkretne sceny z obydwu dziet. Dzieki przeprowadzonej w ten

sposob analizie uczniowie przypomng sobie kluczowe wydarzenia z obejrzanego filmu oraz zwrdca uwage na istotne cechy,

jakimi charakteryzuje sie remake.

2. Ksiezniczki wczoraj i dzis - poréwnanie [10 minut]

Nauczyciel/-ka na wstepie éwiczenia pyta uczniéw o znane im animacje Disneya, w ktérych gléwna role odgrywaja

kobiety. Zakladajac, iz wiekszo$¢ miodych widzow zaznajomiona jest zardwno ze starszymi przedstawieniami

disneyowskich ksiezniczek, jak i ich nowymi wcieleniami, prowadzacy/-a zajecia prosi, aby uczestnicy sprobowali

przypomnie¢ sobie najwazniejsze watki kultowych bajek (w tym zadaniu poméc moze réwniez znajomosé literackich _
pierwowzordw, jesli byly one omawiane podczas wezesniejszych zajeé), a nastepnie dzieli tablice na dwie kolumny, g_; |
w jednej z nich zapisujac hasto , kiedys” w drugiej natomiast - ,,dzis". Tak enigmatyczne okreslenie czasu pozwoli uczniom ﬂ}‘f
samodzielnie wyznaczy¢ granice miedzy dawnym i aktualnym przedstawieniem kobiecych postaci w filmach Disneyalub | &
uzmystowi im, iz zmiany te byly plynne, zalezne od czasu powstania filmu i trudno jednoznacznie wskaza¢ umowng date,

gdy wizerunek ksiezniczki zaczat sie zmieniaé.

Korzystajac z pytan pomocniczych odwotujacych sie zaréwno do animacji Disneya, jak i klasycznych, literackich

przedstawien postaci ksiezniczki, nauczyciel/-ka inicjuje oraz moderuje dyskusje, kt6rej wnioski zapisuje na tablicy,

umieszczajac je we wiasciwych kolumnach.

Przykladowe pytania pomocnicze
-. ¢ Jak przedstawiano ksiezniczki kiedys, a jak robi sie to dzisiaj?
. Yy * Czy wszystkie ksiezniczki s3 ratowane z opresji przez ksigzeta?
* Jak wygladaty kiedys, a jak wygladaja dzisiaj, relacje ksiezniczek z innymi kobietami?
* Ktore ksiezniczki s3 przedstawiane w konfrontacji z jakims globalnym zagrozeniem?
, * Czy wszystkie ,ksiezniczki” z bajek Disneya pochodzg z krdlewskich rodéw?
1. ¢ Jakie cechy w zachowaniu ksiezniczki podkreslano kiedys, a jakie s3 istotne obecnie?
* Jak wygladaty zakonczenia bajek kiedys, a jak przedstawiane s3 one dzisiaj?
¢ Ktore postawy ksiezniczek s3 wam blizsze? Z jaka z nich moglibyscie sie identyfikowaé?
¢ Czy takie postaci jak Vaiana, czy Mulan nalez3 waszym zdaniem do grona ksiezniczek Disneya?

’%T B Pﬂylf:]:'adow wnioski |
G | e et s L
: e ~ ksigzniezki posiadaly szereg uniwersalnych cech, byly pickne, - ksiezniczki sa Eu‘d:-itj zroznicowane, kazda = nich posiada
I delikatne, urocze, indywidualne cechy charakteru,
:;l.._;!.:- : - ksiezniczke nﬂe:qiqu_-, ratowal = nfre.:ji .P"'z}"t‘j“}' ksigse, =a - ksieznic=ka :umjrufj sama radzi sobie = problemami lub
1‘:-1'-'-;_5. =8 ktérego wychodzita za mas i = ktérym zyla dhugo i szezgsliwie, famag:iq J‘f}' w tym mﬂkll.zu (rodzina, fr:‘}jm:ielej, zakonczenie
4 ,.4'1"':*‘-: % - fabula skupia sie na dylematach ksiezniczki lub problemach, _ﬁl historii nie zawsze prowadzi do malZesistwa,
hy ' w ktére :-u:l:‘::je ona uwikhana, - fabula czesto dotyezy szerszego problemu, ktdrego ksigzniczka
- ksiezniczka rzadko posiada rodzedstwo, frzyjnciﬂﬂd lub jﬂt udziakem Gujna, konflikt, problemy czfonka m-:l:-.i:g.r:}, :
pokazana :ash_ie w towarzystwie innych kobiet; kobiety - ksiezniczki pokazane sa w rtlquI ze swoimi _Ebrz_}juiﬁﬂunﬁ,
niemalze zawsze sa antagonistkami matkami, siostrami E".E" FEilsa i .H-mmj,
5 an-. zta macocha w Krélewnie gninéee}, - ksigzniczki niekoniecznie musza posiadaé krélewski rodowdd
- ksiezniczki zaws=e _Pathnd.z'.q = kréalewskich rodow C"f' Mulan, Bt'”l}
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3. Spiacy ksiaze, waleczna ksiezniczka - nowe odczytanie klasycznych baéni [20 minut]

Prowadzacy/-a zajecia rozpoczyna zadanie od wreczenia uczniom Kart Pracy (Zafacznik) z wybranymi fragmentami
dwdch interpretacji klasycznej basni Spigea krélewna (nauczyciel/-ka moze wybraé dowolne fragmenty umozliwiajace
poréwnanie tych dwéch przedstawien lub postuzyé sie innym thumaczeniem basni Spigea krélewna autorstwa braci Grimm
lub Charlesa Perraulta; wazne, aby drugim tekstem pozostat Spigcy krélewicz, poniewaz bez jego fragmentéw analiza nie
bedzie mozliwa). Jedna z nich stanowi niejako skrécong i utadzong wersje oryginatu, w drugiej bohaterowie zostaja
zamienieni rolami - to ksigze zapada w wieczny sen, natomiast dzielna i waleczna ksiezniczka pokonuje wszystkie
przeciwnosci losu, aby oswobodzié go z klatwy. Zadaniem uczniéw jest zapoznanie sie z obydwoma fragmentami oraz
zastanowienie sie nad tym, czy zamiana bohateréw wptyneta w jakis sposéb na ich odczytanie historii. Nauczyciel/-ka,
zadajac pytania pomocnicze, moze sktonié uczestnikow zajeé do poglebionej dyskusji na temat klasycznego przedstawienia
ksiezniczek, stereotypizacji ich postaci oraz podziatu rél w tego typu historiach.

Przykladowe pytania pomocnicze
¢ Czy zamiana rél gtéwnych bohateré6w wplyneta na wasze odczytanie historii?
¢ Czy waszym zdaniem takie atrybuty jak odwaga, mestwo, spryt, zdolnos¢ postugiwania sie bronia naleza jedynie do
meZczyzn, a uroda, empatia, madros¢, fagodnosé sa cechami typowymi dla kobiet? Czy uwazacie taki podziat cech za
sprawiedliwy?
¢ Czym dla was s3 stereotypy i jak je rozumiecie?
* Czy pleé bohateréw gra w nowym odczytaniu Spigeej Krolewny istotna role?
¢ Czy w klasycznych basniach spotykamy sie ze stereotypowym przedstawieniem postaci?
* O jakich ksieiniczkach chetniej czytacie? Jakie ksiezniczki chetniej ogladacie na duzym ekranie?

4. Czego ucza nas ksiezniczki Disneya - burza mézgow [8 minut]

Majac na uwadze wnioski wyciagniete z poprzednich ¢wiczen, prowadzacy/-a zajecia zapisuje na tablicy pytanie
»,Czego ucza nas ksiezniczki Disneya?”, a nastepnie prosi uczniéw, aby zastanowili si¢ nad tym, jakie przestanie
nios3 poznane przez nich animacje Disneya oraz czego, poprzez swoje postawy, probuja nauczy¢ nas wspoiczesne
ksiezniczki, takie jak przedstawiona w obejrzanym przez miodych widzéw filmie Mulan. Uczestnicy zajeé
powinni rowniez zastanowic sie nad tym, czy tylko nowe wersje ksiezniczek, powstate we wspotczesnych nam
czasach, s3 w stanie nas czego$ nauczy¢, czy rowniez klasyczne animacje spod znaku Disneya przekazujg nam
uniwersalne prawdy o swiecie i ucza wcigz aktualnych wartosci.

Propozycje i wnioski uczniéw powinny zosta¢ zapisane na tablicy oraz umieszczone przez miodych widzéw

w ich zeszytach, aby w przysztosci mogli siegaé do swoich notatek, analizowaé je i aktualizowaé przy okazji
ogladania kolejnej adaptacji klasycznej basni lub powrotu do znanych i lubianych animacji.
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I(e]c?ja ITI — Kobiece bohaterki w ]{rggu sl:erecﬂa?]?ﬁwv

1. Wstep - Mulan w walce o rownouprawnienie [15 minut]
Nauczyciel/-ka w ramach wprowadzenia przypomina uczniom wnioski wyciagniete z poprzednich zaje¢, skupiajac sie
szczegblnie na dawnym oraz wspétczesnym przedstawieniu postaci ksiezniczki. Poniewaz Mulan, bohaterka obejrzanego
przez miodych widzéw filmu, réwniez zalicza sie do grona ksiezniczek Disneya, chociaz nie wywodzi sie z krélewskiego
rodu, prowadzacy/-a zajecia prosi uczestnikéw, aby sprobowali wspélnie dokonaé krétkiej charakterystyki jej postaci,
majac na uwadze obserwacje poczynione podczas poprzedniej lekgji. Nauczyciel/-ka moze naprowadzac uczniéw na
wlasciwe wnioski poprzez zadawanie pytan dotyczacych konkretnych scen z filmu i czynow bohaterki oraz 0séb z jej
otoczenia. Dzieki zapisanym na tablicy spostrzezeniom uczniéw dotyczacym postaci Mulan oraz jej zachowania
prowadzacy/-a zajecia inicjuje dyskusje, ktorej tematem jest walka ze stereotypami dotyczacymi kobiet. Bohaterka filmu
Mulan, aby uchronié swojego ojca przez émiercia na polu bitwy i przyczynié sie do wygranej swojego kraju, przywdziewa
zotnierski stréj i podszywajac si¢ pod mezczyzne, postanawia wzigé udziat w walce. Jej pobudki s3 szlachetne, a zachowanie
bardzo odwazne, szczegélnie jesli wezmiemy pod uwage to, iz w tamtejszych czasach i kulturze kobiety nie mogly
wykonywac tego typu czynnosci, a ich miejsce w spoleczenistwie byto icile okreslone. Zadaniem mtodych widzéw jest
zastanowienie sie nad tym, w jaki sposéb bohaterki Disneya takie jak Mulan (Elsa, Anna, Merida, Vaiana, Bella i wiele
innych) przeciwstawiaja sie rolom i cechom kulturowo narzucanym kobietom oraz jak, poprzez swoje zachowanie, walcza
ze znanymi nam stereotypami.  }
Na tym etapie prowadzacy/a zajecia moze wprowadzi¢ pojecia takie jak: feminizm, réwnos¢ plci, stereotyp, %
dyskryminacja, starajac sie wyttumaczyé je uczniom w mozliwie najbardziej przystepny dla poziomu ich wiedzy sposab. 1
Definicje proponowanych pojec znajduja sie w dostepnej online Encyklopedii PWN. 4
2. Inspirujace bohaterki literackie - pracaw grupach [15 minut]
Prowadzacy/a zajecia thumaczy uczniom, iz przedstawione we wezesniejszym zadaniu postaci z ba$ni oraz animacji
Disneya nie s3 z pewnoscia jedynymi poznanymi przez nich kobiecymi bohaterkami, ktérych postawy warte s3
nasladowania, a cechy charakteru godne podziwu. Nauczyciel/-ka dzieli uczniéw na 3-4-osobowe grupy, a nastepnie prosi
ich, aby wewnatrz utworzonego zespotu zastanowili sie, jakie poznane dotychczas, podczas lekcji oraz indywidualnej
lektury ksiazek, jak i filméw, kobiece postaci s3 ich zdaniem godne podziwu, a ich postepowanie moze stanowi¢ cenna
lekcje prawdziwej kobiecej sity. Zadaniem kazdej z grup jest wytypowanie przynajmniej trzech kobiecych bohaterek
literatury lub filmu, ktérych postawy godne sa nasladowania, a nastepnie dokonanie krétkiego opisu ich postaci oraz
uzasadnienie, dlaczego ich zdaniem osoba ta jest inspirujaca kobieta. Kazda z grup prezentuje swoje typy i dyskutuje
0 wyborze z pozostalymi uczniami, natomiast prowadzacy/-a zajecia zapisuje propozycje uczniéw na duzym arkuszu
. papieru, tworzac klasowy atlas inspirujacych bohaterek. Chetni uczniowie moga w przyszlosci uzupetnié plakat
e ilustracjami swoich ulubionych bohaterek lub ich stynnymi wypowiedziami, natomiast sam atlas moze zosta¢ poszerzony

o kolejne postaci omawiane podczas cyklu nauczania.

3. By¢ kobieta znaczy by¢ soba - kobiety w kregu stereotypéw [10 minut]

Nauczyciel/-ka prosi uczniéw, aby pozostali we wezeéniej ustalonych grupach, a nastepnie prosi przedstawiciela/-ke

. | kaidegozespotu, aby wylosowal/a ze stoika jedng z przygotowanych wezesniej przez prowadzacego/-3 zajecia kartek. Na

'Q:'.f;'_ ¢ kazdej z nich znajduje sie jedno z ponizszych haset: |
5o * Kobieta POWINNA/MUSL... N raid

¢ Kobieta NIE MOZE/NIE POWINNA... g M

o * Kobieta JEST DOBRA W..

b7 + Kobieta CHCE/LUBI...

s ~. &5 Zadaniem kazdej z grup jest zastanowienie sie nad znaczeniem wylosowanych fragmentéw zdan, a nastepnie dopisanie

»; ) przynajmniej pieciu ich zakoriczeni w oparciu o znane z dnia codziennego skojarzenia budowane wokét postaci kobiety,

V. ¥ literackie przedstawienia kobiecych postaci oraz wiasne odczucia wobec przydzielonego zespotowi poczatku zdania.

Kazda z druzyn zapisuje na tablicy stworzone przez siebie zdania, a nastepnie klasa wspélnie dyskutuje na temat ich tresci,
analizujac w jaki sposéb odnosi sie ona do poznanych na poczatku zajeé pojeé (réwnouprawnienie, feminizm, stereotyp,
dyskryminacja). Prowadzacy/a zajecia moze zapytaé uczniéw, z ktérymi z zaproponowanych stwierdzen sie zgadzaja,

a ktore z nich budzg ich wyrazny sprzeciw i wymagaja zmiany. Jesli jakies zdania wywotuja w miodych widzach negatywne
odczucia, warto przedyskutowaé ich tres¢ oraz sprobowac przeksztalcié je tak, aby byto zgodne zaréwno z odczuciami
uczestnikéw zajeé, jak i powszechnie przyjetymi normami spotecznymi.

T
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4. Podsumowanie zajeé [5 minut]

Nauczyciel/-ka proponuje uczniom, aby wspélnie wybrali hasta z poprzedniego zadania, ktére w najlepszy spos6b
obrazujg, zgodne z zasadami rownouprawnienia pici, cechy i wartosci reprezentowane przez inspirujace i znajace swoja
wartos¢ kobiety. Zdania swiadczace o kobiecej sile moga zostaé powtdrnie przedyskutowane na forum klasy. Uczniowie
powinni zastanowi¢ sie, w jaki sposob hasta te koresponduja z wczesniej przedstawionymi podczas zaje¢ postawami
literackich bohaterek oraz ksiezniczek Disneya.

W ramach zadania domowego uczniowie moga wybraé jedna ze stawnych kobiet ze $wiatowej historii i stworzyé na jej
temat krotka prezentacje, ktora przedstawia na kolejnych zajeciach. Zadanie moze mieé charakter éwiczenia grupowego.

Zatacznik: Proponowane 'Eragmexrty dziet literackich

+£a gorami, za rzekami przed latami przed dawnemi, w swej stolicy cudnie pighnej, pewien krdl Zyt na tej ziemi.

Miat on zong urodziwg, a tak dobrq jak anieli, za serduszho jej poczciwe wszyscy kochaé jg musieli. Mial patace krysztatowe, i ze zota wszystkie
sprzgty, a w swym skarbeu po pradziadach perly, koral i diamenty, miaf bogactwa niestychane, najmoznigjszym byt na Swiecie, i jednego tylho
pragnat, by mu Pan Bog zestal dziecig. Az nareszcie Bog wystuchat jego prosby i btagania, i coreczhg dat hrdlowi, godng szezgscia i kochania.

Byla pighna jak anioteh, liczko miata gdyby rize, zabki biate jak perethi i niebieskie oczy duze. (...) =

Wiein drzwi z trzaskiem sig otbwarly i trzynasta wrozka wehodzi, i po catem zgromadzeniu swojem srogiem okiem wodzi. 4

Struchlat wiadea na jej widok, i struchlate gosci grono, bo na chrzeiny krélewigtha wrozhi tej nie zaproszono, a ziviliwa czarownica grubym glosem
sig ozwata: — , Kazda z wrézeh tej dziecinie, podarunek pewnie data?... I ja nie cheg byé odmienng, i ja zlozg swe Zyczenia, w tem co siostry me Zyczyly
niech sig dla nigj nic nie zmienia, lecz gdy dojdzie lat szesnastu, to ukiuje si¢ wrzecionem, a z ukiucia tego umrze i pozegna sig z twym tronem, i pozegna ,_
sig na wieki z berfem zlotem i korong, tak sig stanie temu dziecku jak w tej wrizbie wyrazono!” — To wyrzekdszy znikia stara, niegodziwa czarownica, VO
kol zaptakat 1zq gorqeq i krélowej zbladty lica. (...)

Tak sig kazdy lghat smoka, ze omijat zamek z dala, a tu lata za latami biegty szybko jakby fala. Az gdy caly wiek przemingf nad wiezami zlocistemi
— 0 hrélewnie sig dowiedziaf pewien ksiqzg z obcej ziemi. Ksigze pighny byt i miody, a odwainy jak nikt w Swiecie, wigc pomyslat: zwalczg smoha,
przeciez ze mnie ju nie dziecig.

I osiodfat siwka swego, miecz wzigt dobrze naostrzony, zméwit pacierz, przezegnat sig i wyruszyt w obce strony. Jedzie tydzien, jedzie drugi, az !
nareszcie raz wieczorem widzi wieze w oddaleniu za ogrommnym ggstym borem, bor ten wielki rost na gorze, co siggafa az za chmury, a z wysoka bylo Vi
stychaé dzikiej bestji ryh ponury. Lecz sig rycerz nie zatrwozyt i ochoczo jedzie dalej, bo pomyslaf ze krélewng z tego czaru on ocali. (...)

Odcigt predho théw dwanascie, mknie potokiem krew czerwona, a miodzieniec idzie szukaé, gdzie krdlewna jest uspiona. Mija pokdj jeden, drugi,
wreszcie zaszedt na poddasze, tam krélewna spata blada jak zranione ciche ptasze.

Rycerz schylit sig nad $pigeq, w cudne ustha pocatowat i tym jednym pocatunkiem caly zamek odeczarowat.” '. Iy ,t;H
Artur Oppman, Spigea krélewna, Wolne Lektury, https://tiny.pl/7dzcw o i{ ’,

J"—' —— - TRy i RN .. LG ';.-._':r:-*| :1 /g
W pewnym odlegtym, gorzystym hrélestwie, posrod gestych bukowych laséw zyli sobie krélowa i krél. Byli ze sobg bardzo szezgsliwi, lecz juz 7 ’, i
zniecierpliwieni, gdyz wiele lat po weselu ciggle nie mieli dzieci. Tak bardzo sig denerwowali, ze zaczgli szukaé pomocy u réinych uzdrowicielek, 7
znachorek i zielarek. Wszystko na préino. Mijaty lata, a dzieci sig nie rodzity. Kiedy porzucili juz wszelkq nadziejg, okazalo sig, Ze krélowa jest w cigiy b L

i whrdtce potem urodzita syna. (...)

Nadeszia kolej starego wréia. Ten praysungt sig bardzo blisko krélewicza i usmiechajge sig szyderczo, szybko wysyczat stowa przepowiedni, tak cicho, ze
nikt by nie ustyszat, gdyby nie stojgcy tuz za nim Astral. On dokiadnie ustyszaf przerazajgcy dar starego wréza: ,Jak tylko dorosniesz, ukiujesz sig «
wrzecionem i padniesz martwy’. Gdy krél ustyszat od Astrala stowa zlej przepowiedni, zemdlat z przerazenia, a krélowa wielce sig zatroskata. (...) TR |
Ksigzniczka bardzo sig rozgorqezkowata, styszqc stowa babki. Zapragneta uratowac ksigcia od straszliwej klgtwy i zgotowaé szezgsliwe zakoviczenie tej PR
catej historii. Pragneta staé sig czgicig legend, ktdre piastunowie bedq opowiadali dzieciom w kolejnych wiekach. Natychmiast osiodtata konia i czym i g
predzej udata sig do zambku. Gdy po wielu dniach szaleviczej jazdy znow ujrzata jego wiezyczhi i lustro wody jeziora, zeskoczyta z honia i ruszyla ity
piechotq. Wejscia bronity kolczaste chaszcze, ciggngce sig przez wiele kilometrow. Dziewczyna dobyta miecza i jeta siekaé, i cigé ile sift w rgkach na _ 2
wszysthie strony. Pracowata wytrwale przez wiele dni i nocy, az wreszcie utorowata sobie drogg do zamhu, bo byta uparta i bardzo silna. Lecz to, co -
tam zobaczyla, zdjeto jg lodowatym strachem. Panowata tam zlowroga cisza. (...)

Mingwszy wiele pokojow, gdzie stojqc i siedzqe, spaty damy i szlachcice, weszta po wgskich schodkach na sam szezyt wiey, gdzie znajdowata sig mata -
komnata. Tu, na migkkim fozu i jedwabnej poscieli, ujrzata najpighniejszy widok, jaki oglgdata w zyciu. Byl to krélewicz. Nie zdawal sig liczyé wigcej
niz pigtnascie lub szesnascie lat, a byf pighny i Swietlisty jak poranek. Lezat spokojnie, jego oblicze byto jasne i bez trosk, sny miat bowiem pighne.
Zadziwiona ksigimiczka zblizyta sig, drzqc i nie mogqc oprzec sig urokowi chiopea - jego jasnej skorze i rubinowym ustom, na ktorych zlozyta gorgey
pocatunek. W tej jednej chwili czar pryst, kedlewicz ockngt sig i rozejrzat dokota.”

Spigcy krélewicz, Charles Parrault w Humaczeniu i adaptacji Weroniki Jézwiak, w O dziebwych ksigticzhach i pighnych krolewiczach,
Stowarzyszenie na Rzecz Rozwoju Zdolnoéci Dziedi i Mlodziezy im. A. Golaba, Zgierz 2015, str. 75-85
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Czestokroé¢ bladzi, kto z pozoru sadzi

O szkodliwym wplywie stereotypow i sadzeniu po pierwszym wraZeniu
Autorka:

Marcelina Westphal - psycholog w szkole podstawowej i przedszholu, psychoterapeuta dzieci i miodziezy. Fanka racjonalnego
myslenia, ktora realizuje program Szkota Pozytywnego Myslenia, 1 whrew pozorom nie ma w tym sprzecznosci. Realizatorka slow
life i hygge we wlasnym domu, zanim stato sig to modne. Mitosniczka podrozy i zwyklego dobrego zycia.
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Grupa wiekowa: Zagadnienia edukacyjne:
iy F klasy IV-VI szkoty podstawowe; + Pozory myla - zawodno3¢ pierwszego wrazenia.
3 Czas realizacji: + Krzywdzace stereotypy zwiazane z picia a spefnianie
1 godzina lekcyjna (45 minut) marzen. Dream Big!
Przedmiot: * Moge wszystko? Jak wykorzysta¢ swoje mozliwosci i nie
\ ¢ godzina wychowawcza, wychowanie do zycia w rodzinie wpas¢ w pulapke stereotypow?

Cele operacyjne. Uczennica/uczen:
+ zna powiedzenia zwiazane z sagdzeniem po pozorach oraz rozumie ich znaczenie,
+ ma wiedze o zawodnosci pierwszego wrazenia,
+ zna niektdre sposrdd stereotypéw zwigzanych z plcia,
¢ potrafi wyttumaczy¢, jakie szkodliwe skutki moze mieé stereotypizacja piciowa.
Formy i metody pracy:
dyskusja w grupie, rozmowa moderowana, praca w grupach
Pomoce dydaktyczne:
+ przedmioty réznego rodzaju i o réinej wartosci (kamienie, spinacze, kawatek drewna, banknoty, telefon, zegarek,
zwiniety papier itp.) w opakowaniach o zréznicowanej atrakcyjnosci (ogromna kolorowa torba prezentowa, duze pudio
z kokarda, zawinigtko w szarym papierze lub gazecie, pudetko po zapatkach, pudetko po lodach, margarynie itp.)
+ trzy duze arkusze z napisami:
»Nie oceniaj ksiazki po oktadce”, ,Nie wszystko zloto, co sie swieci’,
»Dobrze widzi sie tylko sercem. Najwazniejsze jest niewidoczne dla oczu” (Antoine de Saint-Exupéry ,,Maty Ksigze”),
¢ rysunek stonia na duzym arkuszu (lub obrazek na ekranie),
¢ ekran / rzutnik,
¢ cztery arkusze z narysowanymi zbiorami chlopcow i dziewczat (Zalacznik 1),
+ cztery zestawy wycietych karteczek (Zatacznik 2),
+ osiem arkuszy formatu A4 w linie
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1. Nie wszystko zloto, co si¢ Swieci [6 minut]

Prowadzacy/-a pokazuje uczniom opakowania réznego rodzaju i zacheca do zgadywania, jaka moze by¢ ich zawartos¢.
Uczniowie wskazuja, ktére opakowanie podoba im sie najbardziej i ktére chcieliby dostaé w prezencie. Nastepnie
odkrywaja, co kryje sie w srodku. Czy pierwsze wrazenie bylo stuszne? Czy atrakcyjne opakowanie oznaczato cenna
zawartosc?

WSKAZOWKA: Nalezy zadbaé, by opakowania byly zréznicowane pod wzgledem atrakeyjnoéci (np. ogromna kolorowa
torba prezentowa, duze pudto z kokarda, zawiniatko w szarym papierze lub gazecie, pudetko po zapatkach, pudetko po
lodach, margarynie itp.), podobnie jak ich zawartos¢ (np. kamienie, spinacze, kawatek drewna, banknoty, telefon,
zegarek, zwiniety papier).

Wazne, by pojawily sie wszystkie cztery kombinacje:
+ cenny przedmiot w niepozornym opakowaniu,
+ cenny przedmiot w atrakcyjnym pudetku,
+ mato wartosciowy przedmiot w pieknym opakowaniu,
+ mato wartosciowy drobiazg w nieatrakcyjnym opakowaniu.
Nie zawsze piekne opakowanie swiadczy o cennej zawartosci. A B
Z kolei prawdziwa peretka moze kry¢ sie tam, gdzie sie jej nie spodziewamy. .
Jakie wnioski mozemy wyciagnaé z tego éwiczenia? Pierwsze wrazenie moze by¢ mylace.
-;‘-‘L‘:’.{i..'#':: 2.Pozory myla [7 minut] _
. Nauczyciel/-ka kolejno wiesza arkusze z trzema napisami i zacheca uczniéw do dyskusji. Co oznacza: o
¢ ,Nie oceniaj ksiazki po okiadce™?
+ Nie wszystko zloto, co sie swieci”?
+ ,Dobrze widzi si¢ tylko sercem. Najwazniejsze jest niewidoczne dla oczu” (Antoine de Saint-Exupéry ,, Maly Ksiaze”)?
3.Nie oceniaj stonia po... trabie [7 minut]
Nauczyciel/-ka pokazuje uczniom rysunek stonia na duzym arkuszu (lub obrazek na ekranie). Opowiada historie [
o czterech slepcach (na podstawie: John Godfrey Saxe, ,Ballada o stoniu”): A0S @
»Czterech slepcéw wedrowalo przez swiat i pewnego dnia napotkato na swojej drodze co$ bardzo dziwnego. Byt to stori.
Nigdy wezesniej $lepcy nie spotkali stonia, wiec postanowili poznaé, czym on moze by¢. Poniewaz byli $lepi, dysponowali
jedynie dotykiem, wechem i stuchem. Zabrali sie do poznawania... .
Jeden z nich ziapat stonia za kiet i uznat, ze jest to szabla. I'i ';'.'.,, {,!: ! i
bo Drugi chwycit sfonia za noge i stwierdzit, ze ston to rodzaj drzewa. ny
: Trzeci trzymat stonia za trabe i byt pewien, Ze trzyma line. &
Natomiast czwarty dotykat jego boku i méglby przysiac, ze jest to Sciana. » "
Kazdy z nich byt przekonany, ze wie, czego dotyka”. R
Ktory ze slepcow miaf racje? Na czym polegat ich bigd? Co bylo potrzebne / niezbgdne, by poznag, jaki naprawde jest ston? Ly b
3 Nauczyciel/-ka podsumowuje: Ta historia uswiadamia nam, jak wazne jest, by nie wycigga¢ wnioskéw na podstawie (B
d pierwszego wrazenia. Slepcy nie znali stonia, lecz juz po pierwszym kontakcie z nim uznali, ze wiedza o nim wystarczajaco
duzo. Pojawily sie nadmierne uogélnienia, z géry przyjete wyobrazenia, schematy. S3 to stereotypy.
4. Marzenia si¢ SPEENIA! #DreamBigPrincess [8 minut] |
Witepem do kolejnych éwiczen bedzie obejrzenie dwéch spotéw z kampanii ,Nie boj sie marzyc”: ipe= ot
+ Wszystko, co sobie wymarzysz”: https://youtu.be/pGrmrwhUgro o S iata
+ Inspiracje: Merida”: https://youtu.be/gri-Z4IscqU Tk
Nauczyciel/-ka prowadzi dyskusje: o
+ Jak sadzicie, dlaczego jest tak, ze niektére aktywnosci sa przypisane dziewczynkom lub chtopcom, skoro moga byé
wykonywane przez kazdego? Czy tak powinno byé2
¢ Co warto bra¢ pod uwage, gdy wybieramy, jak spedzié czas wolny? To, co lubimy robié¢ i w czym jestesmy dobrzy, czy
to, czy jestesmy chiopakiem lub dziewczyna?
+ Jak potoczylaby sie historia Mulan, gdyby bohaterka dziatata zgodnie z przekonaniem, ze dziewczyny nie moga

walczyé?

. 1‘,
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5. »Ztoé¢ pieknosci szkodzi” i inne bajki. Nie daj si¢ nabi¢ w butelke! [10 minut]

Prowadzacy/-a dzieli uczniéw na cztery grupy. Kazda grupa otrzymuje arkusz prezentujacy dwa zbiory (zbiér chtopcow
i zbiér dziewczat) z czescia wspdlna (Zatacznik 1) oraz zestaw pocietych karteczek (Zatacznik 2). Zadaniem uczniéw jest
umiesci¢ karteczki w odpowiednich miejscach zbioréw, odpowiadajac tym samym na pytanie: , Kto moze...?”

- ,Chiopcy / Dziewczyny / Zaréwno chiopcy, jak i dziewczyny moga...".

WSKAZOWKA: Podczas dyskusji na temat tego, kto moze PEAKAC, prowadzacy/-a wskazuje, ze placz jest jednym ze
sposobdw radzenia sobie. Wielu osobom pomaga wypiakanie sie zamiast duszenia czegos w sobie. Dzieki temu lepiej sobie
radza. Podczas dyskusji dotyczacej ZEOSZCZENIA SIE nauczyciel/-ka podkresla, ze zios¢ jest potrzebna i kazdy ma prawo
sie ztoscié. Inng kwestia jest, co ze swoja zloécia zrobi. Ze zloscia mozna zrobié zte rzeczy (skrzywdzié kogos lub siebie,
niszczyé rzeczy) lub dobre (odejsé od osoby, ktéra nas rani, zacisnaé i rozluznié miesnie, powiedzieé o swojej ztoici itp.).

Nastepnie prowadzacy/-a omawia z grupami wykonang prace na forum klasy. Jesli dane stwierdzenie trudno jest uczniom
zaklasyfikowaé, nauczyciel/-ka naprowadza ich pytaniami:

Czy znacie jakas kobiete, ktora taka jest?

Czy znacie jakiego$ mezczyzne, ktéry tak ma?

Na zakoriczenie éwiczenia uczniowie podsumowuja: w ktérym miejscu diagramu pojawito sie najwiecej karteczek?

6. List w butelce. [7 minut] g
Na zakoriczenie zaje¢ prowadzacy/-a prosi grupy uczniéw o napisanie w punktach krétkich listéw rozpoczynajacych sie
stowami:

T T3 r'r;-yr -

+ ,Chce, zeby dziewczyny na calym $wiecie wiedzialy, ze... moga... / nie musza...”
+ ,Chce, zeby chiopcy na calym swiecie wiedzieli, ze... mog3... / nie musz3..."”
Podczas pracy uczniéw prowadzacy/-a zacheca ich do inspirowania sie materiatami z poprzedniego ¢wiczenia.
Uczniowie zwijajg kazdy list w rulon, zawiazuja i wkiadaja do butelki. Beda to wiadomosci do nich samych w przyszlosci.
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Dwa zbiory - chtopcéw i dziewczat
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Magiczna moc determinacii

Ja]c odnalezé w sobie site do walki z przeciwnosciami?
Autorka:
Natalia Ulaniecka- pedagog, doradca zawodowy i personalny, mediatorka, nauczycielka-wychowawea, doktorantka w Zaktadzie
Polityki Oswiatowej i Edukacji Obywatelskiej na Wydziale Studiow Edukacyjnych Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza
w Poznaniu, opiekunka naukowa Kota Naukowego Profilaktyki Nowotworowej i Readaptacji Chorych "rak-OFF". Wspétpracuje
ze Stowarzyszeniem PSYCHE SOMA POLIS oraz Fundacjqg DOBRZE ZE JESTES, wspotorganizuje wydarzenia profilaktyczne
i realizuje dziatania wspierajgce osoby chore onko- i hematotologicznie.

Grupa wiekowa: Zagadnienia edukacyjne:
klasy VII-VIII szkoty podstawowej * ,Bo zwyciezy¢ moga ci, ktérzy wierzg, ze moga!”
Czas realizacji: - czyli 0 magicznej mocy determinacji.
2 godziny lekcyjne (90 minut) * Porazka matka sukcesu? Czyli jak poradzi¢ sobie z przeciwno$ciami?
Przedmiot: * W poszukiwaniu wiasnej sity. O potedze wiary w siebie.
godzina wychowawcza S
Cele operacyjne. Uczennica/uczen: X
+ zna znaczenie stéw zwiazanych z osiaganiem celu i walka z przeciwno$ciami (determinacja, cierpliwoéé, itp.), >
= * potrafi znaleZ¢ inspiracje w zZyciorysach innych osob,
K * ksztattuje umiejetnosé dyskusji,
+ analizuje kwestie porazki i sukcesu z réznych perspektyw, VL

+ potrafi wskazaé emocje 1 uczucia zwigzane z doznawaniem porazki oraz sukcesu,

+ zauwaza role wiary w siebie w pokonywaniu przeciwnosci,

* wspolnie z innymi uczniami wskazuje rézne konstruktywne sposoby radzenia sobie z porazkami i trudnymi sytuacjami,

+ potrafi wskaza¢ mocne strony swoje i innych, ,

Formy i metody pracy:

rozmowa kierowana, dyskusja w grupie, pracaw matych grupach, praca indywidualna, gra dydaktyczna, metody Y. 4
. ekspresyjne, burza mézgow.
" Potrzebne materialy:
tablica/ flipchart, kreda/flamastry, dlugopisy, nozyczki i klej dla kazdego ucznia, kolorowe gazety i magazyny, ok. 8-10 HL
gladkich kubeczkéw jednorazowych i flamaster, opcjonalnie dodatkowo karteczki samoprzylepne, butelka/dzbanek wody ke
- (ok. 1 litra), pisaki, kredki, kartki A4 dla kazdej grupy, kartka A3 lub wieksza dla kazdego ucznia/uczennicy, brystol .
' zwypisanymi przykiadami emocgji i uczué, wydrukowane zataczniki dla kazdego ucznia, opcjonalnie kolorowe : -"i‘ i
' nakretki/kulki do wykorzystania przy losowaniu grup .5 ;.l" ;
3 i,

#
iy B "
i ; i “
i
- "
'l"'l.
%

"

Multikino @00 CINEMA3D 13




Przebieg lekeqi:

1. ,,Bo zwyciezy¢ moga ci, ktorzy wierza, ze mog3!” - czyli o magicznej mocy determinacji [25 minut]
Nauczyciel/-ka prosi miodziez, by kazdy zapisat na kartce / w zeszycie jakas postaé (realng lub fikcyjng), ktéra mimo
przeciwnosci losu osiagneta swéj cel.
Nastepnie nauczyciel/-ka prosi, by uczniowie podzielili sie na zespoly 4-5-0sobowe (jezeli nauczyciel/-ka chce , pomieszac”
mtodziez, moze poprosi¢ uczniéw o odliczenie od 1 do 4/5 albo uzy¢ do losowania np. odliczonych kolorowych
nakretek/kulek itp., ktérych kolor wskazuje, do ktérej grupy uczeri/uczennica trafia - wéwczas trzeba jednak uwzglednic
dodatkowy czas potrzebny na podziat). Cztonkowie kazdej z grup omawiaja wspélnie (rozmowy w grupach) zapisane przez
nich na kartkach postaci - kim jest/byla ta postaé? Co chciata osiagnaé? Z jakimi przeciwno$ciami musiata sie zmierzy¢?
Zadaniem grupy jest zapisanie na kartce cech, zasad, ktére pomogly omawianym postaciom osiagnac swoj cel.
Nastepnie omawiamy wypisane cechy i zasady w formie kalambur: liczbe haset dopasowujemy do czasu, jakim
dysponujemy. Zadaniem osoby/os6b z grupy jest przedstawienie innym grupom wybranej cechy w formie opisu stownego
bez uzycia jej nazwy. Po kazdym odgadnietym stowie/hasle nauczyciel/-ka zapisuje je na tablicy (moze réwniez zapisywac
dodatkowo pojawiajace sie synonimy oraz swoje propozycje). Pyta uczniéw, ktére z tych cech sa wedtug nich najwazniejsze
i dlaczego. Nawigzujac do filmu, zaznacza wspélnie z uczniami cechy, ktére pomogly Mulan mierzyé sie z przeciwnosciami.
2. Porazka matka sukcesu? Czyli jak poradzi¢ sobie z przeciwnosciami? [20 minut] b
W toku dyskusji zapewne pojawi sie, ze, aby osiagnaé swéj cel ,,nie nalezy sie poddawac” (jezeli nie, nauczyciel/-ka sam/a J%Sf
moze przytoczyé te wskazowke) - jest to dobry punkt do zainicjowania dyskusji odnosnie zmagania sie z przeciwnosciami. g
Nauczyciel/-ka méwi, ze obserwujac idoli czy gwiazdy, najczesciej zauwazamy tylko efekt - czyli réznie rozumiany sukces.
Tymczasem niezwykle rzadko jest tak, ze droga do tego sukcesu jest prosta i szybka; najczesciej kazdy/-a z nas przezywa
mniejsze lub wieksze porazki, zanim osiaggnie swdj cel.
Nauczyciel/-ka prosi uczniéw, by zastanowili sie, jakie emocje towarzysza porazce. Aby wzbogaci¢ stownictwo
emocjonalne uczniéw, nauczyciel/-ka - w ramach podpowiedzi - przywiesza w widocznym miejscu ,worek uczué” - czyli
wypisane w widoczny sposdb na duzym brystolu rézne emocje i uczucia (w formie graficznej worka ze stowami lub innej).
Nauczyciel/-ka ustawia na stole gtadkie kubeczki (papierowe, ewentualnie plastikowe) i flamastry. Prosi, by chetni
uczniowie podeszli i napisali wyraZnie na kubkach uczucia zwigzane z porazka i przeciwnosciami losu (jezeli chcemy
oy wykorzysta¢ kubki ponownie, mozemy przyklei¢ do nich po prostu karteczki samoprzylepne, na ktérych uczniowie
wczesniej napisza ww. uczucia). Nastepnie nauczyciel/-ka zaprasza trzy osoby, ktérym wrecza po dwa kubki z nazwami
nieprzyjemnych uczué zwigzanych z porazka, do ktérych wlewa odpowiednia iloé¢ wody - jedna osoba ma w swoich
~ kubkach bardzo mato wody lub weale, druga mniej wiecej do potowy kubkéw, natomiast trzecia ma kubki wypetnione po
\ * same brzegi (najlepiej zacza¢ od najbardziej wypeinionych kubkéw, aby na pewno wystarczyto wody). Uczniowie trzymaja
kubki, w miedzyczasie nauczyciel/-ka ustawia w wolnej przestrzeni kilka krzeset (tworzac prowizoryczny tor przeszkdd).
Nastepnie prosi, by uczniowie przeszli tor (réwnoczesnie lub po kolei - w zaleznosci od warunkow w sali) tak, by nie wylali
wody. Po zakonczonym éwiczeniu pyta uczniéw, komu najtrudniej byto wykonaé zadanie. Nauczyciel/-ka thumaczy

x | . uczniom, Ze kazdy z nas inaczej reaguje na porazki - niektérzy nie przejmuja sie nimi zbytnio, innych porazki paralizuja
£ ; ii i odbieraja cheé do dalszego dziatania. Pokazuje uczniom kubki - jezeli wody jest mato, dosy¢ $miato idziemy dalej i nie |
R zwracamy na kubki wiekszej uwagi, im wody - a wiec nieprzyjemnych uczué, takich jak rezygnacja, rozczarowanie, "

lek - przybywa, tym wolniej i mniej pewnie idziemy do celu albo catkowicie rezygnujemy. Od tego, jak duzo negatywnych
emocji wywofuja w nas porazki (oraz jak wiele mamy negatywnych doswiadczen zwigzanych z porazkami), bedzie zalezata
nasza pewnos¢ siebie oraz nasza motywacja do tego, by zmierza¢ dalej do celu.

Nauczyciel/-ka podkresla, ze porazki i przeciwnosci 53 jednak naturalna czescig Zycia i to od nas zalezy, czy zatrzymajg nas

'1.?:- | w drodze do celu, czy tez moze stang sie motywacja do tego, by robi¢ cos lepiej. Porazka moze by¢ zatem hamulcem albo np.
g sygnatem, Ze co$ powinnismy zrobié inaczej, lepiej. Warto zatem zastanowi¢ sie, jak mozemy radzié sobie
et z przeciwnosciami? Co daje site do pokonywania trudnoici a co ja blokuje? Nauczyciel/-ka zacheca ucznidéw do dyskusji

i zapisuje na tablicy sposoby radzenia sobie z trudnoéciami.

3. W poszukiwaniu wiasnej sity. O potedze wiary w siebie [20 minut]

W trakcie przerwy lub przed zajeciami nauczyciel/-ka zapisuje w widocznym miejscu na tablicy/flipchartcie ok.
7 prostych obliczeri matematycznych (np. 7+5=12, 13-8=5 itp.), robiac celowo przy tym dwa biedy - bedzie to
nam potrzebne w dalszej czesci zaje¢.

e
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Nauczyciel/-ka inicjuje kolejne zadanie, nawiazujac do Mulan - nie udatoby jej sie, gdyby nie uwierzyta w siebie. Pyta

uczniéw, czym wedtug nich jest wiara w siebie? Jak wptywa na nasze zycie? Dlaczego czasami trudno jest uwierzy¢

w siebie? Po krétkiej dyskusji pokazuje im wykonane wezeéniej obliczenia i pyta, co o tym sadza. Zapewne uczniowie

powiedza, ze sa tam dwa bledy. Nauczyciel/-ka méwi, ze wiekszos¢ ludzi skupia sie na tych dwoch btedach, tymczasem 5

(czy 6 itd. - w zaleznosci od liczby wypisanych przyktadéw réwnari) obliczen jest poprawnych. Tak samo w zyciu wielu

z nas skupia sie na swoich brakach i wadach, nie doceniajac tego, w czym jestesmy dobrzy, jakie mamy zalety. Dlatego teraz
skupimy sie na poszukiwaniu wiasnej sily, bo to ona daje nam wiare w siebie.

Kazdy uczen dostaje wydrukowany Zatacznik 1. Zadanie polega na tym, by na puzzlach, ktére sa w ukiadance, wypisaé

swoje mocne strony, zalety, umiejetnosci, wsparcie, jakie mamy w otoczeniu itp. Najpierw uczniowie zbieraja te informacje

od kolegdéw i kolezanek (co dobrego inni we mnie dostrzegaja?), nastepnie sami dopisuja pozostate wiasne atuty. Warto, by
réwniez nauczyciel/-ka kazdemu z uczniéw wskazat/a choé jeden atut, ktéry w nim/niej dostrzega. Ostatni element

- trzymany w dioni puzzel - to pozytywna cecha, nad ktérg uczen/uczennica chciatby pracowaé. Nauczyciel/-ka prosi, by

kazdy z uczniow opowiedziat o swojej jednej wybranej mocnej stronie i o tym, w czym jest ona pomocna w Zyciu.

4. Mapa marzen - zaprojektuj swoje szczescie [25 minut]

Nauczyciel/-ka pyta uczniéw, czy wiedza, czym jest mapa marzen. Krotko omawia - jest to wizualizacja naszych celow

i marzen w dowolnej formie artystycznej. Uczniowie moga malowaé, tworzy¢ kolaze, wykorzysta¢ zdjecia i napisy z gazet

(chodzi o to, by wybierali intuicyjnie te, ktére odbieraja pozytywnie). Mape marzeii mozemy oprzeé np. o obszary takie jak: ¢+ |
kariera i rozw6j, mitosé, rodzina, rzeczy materialne, zdrowie, podrdze i przyjaciele, hobby, wiedza i nauka. Po rozdaniu :
kartek i materiatléw uczniowie tworza wiasne mapy marzen, opierajac sie na swoich odczuciach, planach. Najlepiej, jeéli .
stoly ustawione sa do pracy w grupie - wtedy uczniowie moga korzysta¢ wspélnie z materiatéw oraz wymieniac sie '
uwagami i przemysleniami. Nauczyciel/-ka - w zaleznosci od wiasnych preferencji - moze razem z uczniami przygotowaé

swoja mape marzen lub po prostu pomagaé uczniom, inicjowaé rozmowy na temat marzen pojawiajacych sie na mapach NI
poszczegdlnych uczniéw itp. W zaleznosci od mozliwosci czasowych mozemy poprosié chetne osoby o to, by pokazaly

swoje mapy marzen i o nich opowiedziaty.

W ramach podsumowania zaje¢ nauczyciel/-ka zyczy uczniom, by ich mapy marzesi sie speinity, podkreslajac, ze waznym

elementem mapy marzen jest wiara w siebie. Nauczyciel/-ka zacheca uczniéw, by przywiesili mapy marzen u siebie

w domach, w widocznym dla siebie miejscu, obok wypetnionych wezesniej list z wiasnymi zaletami i mocnymi stronami |

- sasiedztwo to jest wskazane - tym bardziej, ze wiele marzeri i celéw mozemy zrealizowaé sami, jezeli uwierzymy il Ay

w siebie.

Uczniowie wraz z nauczycielem/-ka porzadkuja stoly. Nauczyciel/-ka, koriczac zajecia, rozdaje uczniom mate kwadratowe

karteczki z napisem ,I can, because I think I can” (wzér: Zatacznik 2; mozna wykorzystaé inny motyw i napis, np. b s ol
w jezyku polskim) 1 méwi, zeby schowaly je do zeszytu/plecaka, aby te karteczki przypominaly im o tym, ze warto wierzyé g
w siebie (alternatywnie mozna wydrukowac¢ obrazek na samoprzylepnym papierze i rozda¢ uczniom w formie wlepek). | I8 "-1'-?
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Od anﬁnagj 1 do filmu aktorskie S0
Kreatyume s_PﬂsnBy ]r_i.nematogra{"ii na G_PGWiadaﬂiE 137‘(:11 samych historii
Autorka:

Agnieszha Powiersha - doktor nauk humanistycznych, absolwentka filmoznawstwa i historii sztuki na Uniwersytecie im. Adama
Michiewicza w Poznaniu, edukatorka filmowa i muzealna. Specjalistka ds. edukacji filmowej w Ferment Kolektiv, cztonkini
Zespotu Edukacji sieci kin Multikino i Cinema 3D. Redaktorka sexwisu edukacyjnego Film w Szkole (filmwszkole.pl).

Grupa wiekowa: Zagadnienia edukacyjne:

klasy IV-VIII szkoly podstawowej * Adaptacja, remake, retelling. Kiedy kino powraca do
Przedmiot: opowiedzianych historii.

jezyk polski, plastyka + Klasowy trening kreatywnego opowiadania.

Czas realizacji: * Animacja a film aktorski. W poszukiwaniu cech

2 godziny lekcyjne (90 minut) charakterystycznych.

Cele operacyjne. Uczennica/uczen:
+ rozumie, czym jest adaptacja utworu literackiego,
* rozumie terminy remake i retelling,
- * dokonuje odczytania tekstow kultury poprzez przekiad intersemiotyczny,
5 + tworzy krétkie wypowiedzi ustne i pisemne zwigzane z treicia utworu,
* wyodrebnia elementy dziela filmowego, .
* wskazuje cechy charakterystyczne filmu aktorskiego i animadji,
+ wskazuje podobienistwa i réznice miedzy poréwnywanymi tekstami kultury,
* rozwija umiejetnosc pracy w grupie.
Formy i metody pracy:
praca w grupach, praca z tekstem kultury, burza mézgéw, miniwykiad, rozmowa kierowana, quiz .

Pomoce dydaktyczne: §.ia
¢ wydrukowane zataczniki, komputer z rzutnikiem/projektorem i dostepem do Internetu,
¥ + smartfony uczniéw z dostepem do Internetu (przynajmniej 5).
Uwagi wstepne: Jesli nauczyciel/-ka ma taka mozliwosé, zajecia warto przeprowadzié przed wizyta w kinie. Ostatnie |
z zadan przygotuje uczniéw do seansu. Jesli lekcja odbedzie sie po seansie, warto uzupetnié j3 o refleksje na temat wspélnie §ia
obejrzanego filmu. 0 @
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Przebie o 1&1:(3) 1:
1. Film aktorski a animacja rysunkowa [10 minut]
Po przywitaniu klasy nauczyciel/-ka zapowiada, ze lekcja bedzie dotyczy¢ kina. Pyta uczniéw o elementy dziela filmowego.
Uczniowie wymieniaja je na zasadzie burzy mozgow, a nauczyciel/-ka (lub chetny uczen) zapisuje je na tablicy.
Wazne, aby wérdd podanych przez klase odpowiedzi pojawily sie hasta: scenariusz, rezyseria, produkcja, scenografia, gra
aktorska, casting, zdjecia, oswietlenie, dZzwieki, muzyka, montaz, kostiumy, charakteryzacja. Nastepnie zadaniem
ucznidw jest wskazaé (i zaznaczyé na tablicy na kolorowo) te elementy, ktére konieczne sa przy powstaniu klasycznej
animacji rysunkowej. Rozmowa powinna doprowadzi¢ uczniéw do wniosku, Ze w animacji rysunkowej odmiennie
kreowany jest swiat przedstawiony. Postaci stworzone s3 przez animatoréw, glosy podkladaja aktorzy dubbingowi.
Scenografia nie zostaje w catosci zbudowana na planie filmowym, lecz narysowana (stad wrazenie , plaskosci”); praca
kamery polega na fotografowaniu kolejnych rysunkéw, a wszystkie efekty kreowane w filmie aktorskim za pomoca
oswietlenia i ruchéw kamery, w animacji musza by¢ stworzone przez animatoréw (warto podkresli¢ przy okazji, Ze inaczej
bedzie w przypadku animacji kukietkowej, a takze - w pewnym sensie - w pokrewnej jej animacji komputerowej CGI, kiedy
tworcom zalezy na realistycznym efekcie - jako przykiad mozna podaé nowa wersje Kréla lwa z 2019 roku, w ktérej postaci
i miejsca akeji zostaly stworzone jako tréjwymiarowe interaktywne projekty, nagrywane nastepnie przez wirtualne kamery
- obstugiwane podobnie jak zwyczajne kamery - na ekranie ktérych wyswietlata sie wirtualna rzeczywistosé animowanego
planu filmowego; widaé to np. w nagraniu The Lion King. Breaking Ground With Virtual Production, dostepnym pod adresem: |
https://wwwyoutube.com/watch?v=2W4l_kFSX_g). Nastepnie nauczyciel/-ka pyta, co jest mozliwe w animacji, a nie jest % big
w filmie aktorskim. Dzieci moga odpowiedzie¢ na pytania wedtug wiasnego wyczucia. W rozmowie powinien pojawié sie r‘!f
argument (przywolany w razie potrzeby przez nauczyciela/-ke), ze kino aktorskie réwniez ma metody na wytwarzanie
niezwykiych scen - a to za sprawa efektow specjalnych (w tym - efektéw komputerowych. Nauczyciel/-ka moze zapytac
0 to, czy efekty komputerowe zawsze byly dostepne kinematografii. Dlaczego? Warto naprowadzi¢ uczniéw na wniosek, ze
prawdziwy przetom w ich wykorzystaniu nastapit stosunkowo niedawno, w latach 90. XX wieku, a wiele wspétczesnie
produkowanych filméw poszerza granice mozliwosici efektéw komputerowych.
2. W poszukiwaniu cech wspdlnych stynnych animacji [20 minut]
Jeili w czasie wezedniejszych rozmoéw nie pojawi sie skojarzenie animacji z tworczoscia dla dzieci, mozna zapytac uczniéw, kto
najczesciej jest widzem filméw animowanych. Po krétkiej burzy mézgéw nauczyciel/-ka dopowiada, ze ogromny wplyw na
My Y postrzeganie animacji oraz jej rozwéj miato studio zatozone przez stynnego animatora Walta Disneya. Jego produkcje przez
dekady byty wzorem dla innych twércéw. To za sprawg stynnych pelnometrazowych animacji spod szyldu Disneya (od
Krolewny Sniezhi z 1937 roku poczawszy) animacja jest dzi$ postrzegana przede wszystkim jako sztuka dla dzieci, choé
powstaja rowniez filmy animowane dla starszych odbiorcéw . Klasa moze wspélnie wymienié kilka animacji stworzonych
\ ¥ przez studio Disneya. By¢ moze uczniom uda sie dokonaé syntezy cech charakterystycznych dla tych filméw. Po wstepne;
rozmowie, nauczyciel/-ka proponuje zadanie poszerzajace to zagadnienie. Kazdy uczen z klasy losuje jedna z karteczek
(Zatacznik 1) powycinanych wezesniej przez nauczyciela/-ke i wybranych z uwzglednieniem liczebnosci klasy. Na
karteczkach zapisane s3 hasta z pieciu kategorii, zwiazane z disneyowskimi animacjami:
i + fragmenty tekstow piosenek z filméw animowanych o cechach wyraznie musicalowych, ktérych bohaterowie méowia
3 5 o swoich uczuciach i watpliwosciach wiasnie za posrednictwem piosenek (1. i 2. wiersz: Kraina lodu, Krdl lew, |
o, Ll Vaiana: Skarb Oceanu, Coco, Kraina lodu 2, Mulan), .
TR * pary bohateréw miedzy ktérymi pojawia sie szczegdlna wiez (3. i 4. wiersz): uczucie platoniczne (Judy Hopsi Nick Bajer 3§ b
ze Zwierzogrodu) lub watek mitosny (Simba i Nala z Krdla lwa, Bella i Bestia z Pighnej i Bestii, Aladyn i Dzasmina
z Aladyna, Anna i Kristof z Krainy lodu, ksiezniczka Aurora i ksiaze Filip ze Spigcej krolewny; przy okazji omawiania tej
kategorii w dalszej czesci zadania warto wspomnieé o szczesliwym finale animowanych opowiesci),

¥

tf:-:- | 4 + bohaterowie drugoplanowi, ktérzy sa sympatycznymi i zabawnymi pomocnikami giéwnych bohateréw, a ich dziatania
g = czy wypowiedzi to wazne komponenty filmowego komizmu (5. i 6. wiersz: batwan Olaf z Krainy lodu, pies Dante z Coco,
giss s $winka Pua z Vaiany: Skarbu Oceanu, smok Mushu z Mulan, surykatka Timon z Kréla lwa, kapucynka Abu z Aladyna),

* otdwni (i najczesciej tytutowi) bohaterowie, ktérzy czesto s3 postaciami wyrézniajacymi sie na tle otoczenia, maja
szczegdlne cechy i graja niepowtarzalng role dla swojej spotecznosci - s3 to np. potomkowie przywédcéw, odmiericy albo
prekursorzy (7. 1 8. wiersz),

* czarne charaktery, ktorych dziatania pietrza wyzwania przed giéwnymi bohaterami (8. i 10. wiersz: Skaza z Kréla lwa,
Diabolina ze Spigcej krilewny, Wiceburmistrz Obloczek ze Zwierzogrodu, Dzafar z Aladyna, Hans z Krainy lodu, Hades
7z Herkulesa).
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Zadaniem uczniéw jest dobranie sie w grupy tak, aby w jednym zespole byly wylacznie osoby z karteczkami z tej samej
kategorii. Jesli uczniowie nie znaja filmu, do ktérego nawiazuja wylosowane przez nich kartki, powinni skonsultowac sie
z innymi uczniami lub sprawdzi¢ wiadomosci w Internecie za pomoca smartfonéw. Nastepnie grupy zastanawiaja sie nad
cechg animagji, na ktéra wskazuja wybrane przez nich hasta. Nauczyciel/-ka moze stworzy¢ na tablicy mape mysli na
podstawie odpowiedzi grup. Jesli jest na to czas, uczniowie wymieniaja inne filmy, ktére wpisuja sie w zarysowany przez
klase schemat fabularny, lub przeciwnie - animacje wykraczajace poza wymienione wlasciwosci. Jako pomoc przy
omawianiu funkgji piosenek w animacjach warto wykorzysta¢ zarysowujaca jeden z tematéw Mulan piosenke Lustro:
https://www.youtube.com/watch?v=KHewv3gAszE. Przed zapoznaniem uczniéw z fragmentem mozna zadaé im pytania
pomocnicze (np. O jakich uczuciach $piewa Mulan? Dlaczego bohaterka jest nieszczesliwa? Jaka role odgrywa w filmie
tytutowe lustro? Czy wspétczesni nastolatkowie moga mieé podobne dylematy?).

3. Znana opowies¢, nowe oblicze [8 minut]
Prawdopodobne jest, ze uczniowie znaja niektére fabuly z poprzedniego zadania nie za sprawa klasycznych animacji
rysunkowych, lecz ich pézniejszych remake 6w (aktorskich lub stworzonych z wykorzystaniem techniki CGI). To wiaénie ich
dotyczyé bedzie kolejne zadanie w grupach. Kazda z grup losuje jedna z karteczek wycietych przez naczyciela/-ke
z Zalacznika 2. Ich zadaniem jest jak najszybciej uzupetni¢ date powstania pierwszej disneyowskiej wersji filmu (z pomoca
smartfonéw z dostepem do Internetu) oraz wskazaé podstawowa réznice miedzy obiema produkcjami (dotyczy ona,
oczywiscie, sposobu realizacji). Grupa, ktéra jako pierwsza wykona zadanie, moze otrzymac¢ symboliczna nagrode.
Nastepnie, w ramach burzy mézgéw, uczniowie odpowiadaja na pytanie o to, dlaczego wytwdérnia przyjela strategie
produkowania filméw opartych na znanych juz historiach i dlaczego cieszg si¢ one popularnoécia wiréd widzéw. W razie
potrzeby nauczyciel/-ka naprowadza uczniéw na odpowiedzi (np. wytwérnia siega po sprawdzone pomysty; przekazuje
wartoiciowe, kultowe opowieici kolejnym pokoleniom widzéw; fani pierwszych filmowych wersji wiedzeni sa ciekawoscia, |
jak wyglada aktorska wersja ich ulubionych historii [na marginesie warto wspomnieé o popularnych w Internecie Y o, 8
fanowskich reinterpretacjach bohateréw pokazujacych, jak bohater/-ka wygladataby w rzeczywistosci, we wspétczesnosci,
wytatuowany/-a itp.]; widzowie chcg jeszcze raz, na nowy sposéb, przezy¢ uwielbiane przez siebie historie; tworcy
odswiezaja ponadczasowe opowiesci, wzbogacajac je o aktualne watki, np. motyw emancypacji i sity kobiet w Pighnej i Bestii
czy Aladynie; tworcy eksponuja mozliwosci nowych technologii i mistrzowskie sposoby ich iluzyjnego wykorzystania).
4. Film aktorski vs. animacja: wrazenia odbiorcze [10 minut] .
Aby oméwié z uczniami wrazenia, jakie wywoluje w uczniach animacja rysunkowa i film aktorski, warto pokazaé im /
przykiadowe fragmenty. Owocne moze by¢ zestawienie np. dwdch wersji piosenki Wspaniaty swiat z Aladyna:
+ rysunkowego (https://www.youtube.com/watch?v=jZ9jmft7HjU) _
¢ i aktorskiego (https://www.youtube.com/watch2v=eitDnP0_83k). 1 ?
5. Remake i retelling: klasowy quiz [18 minut] AR 3
Klasa powraca do pracy we wezesniejszych grupach. Po raz kolejny kazda z grup losuje karteczke (Zalacznik 3). Zadaniem -
grup jest przeprowadzenie krétkiego researchu w Internecie na temat wylosowanego hasia, sporzadzenie na jego podstawie £ f ¢
prostej notatki, a nastepnie wybranie z niej najciekawszej informacji i opracowanie pytania quizowego (typu prawda-faisz |
albo test jednokrotnego wyboru) dla pozostatych grup (poziom trudnosci powinien by¢ taki, aby uczestnicy quizu mieli
szans¢ domysli si¢, jaka jest wlasciwa odpowiedz). Do stworzenia quizu uczniowie moga wykorzysta¢ internetowe aplikacje. e
Nastepnie klasa przeprowadza quiz. R
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Z zadania i jego omowienia wynika¢ powinno, ze:
+ retelling to jeden z obecnych w popkulturze zabiegéw; to opowiedzenie znanej historii (np. basni czy mitu) ponownie,
z przeksztalceniem, np. uwspéiczesnieniem jej, zmiang gatunku, zmiang perspektywy, pogtebieniem kreacji postaci,
+ Czarownica opowiada na nowo basn o Spiacej Krélewnie (jest zatem przykladem retellingu), pokazujac Diaboline nie
jako bezwzglednie czarny charakter, lecz jako skrzywdzong, impulsywna bohaterke, ktéra ma w sobie wiele
pozytywnych cech (w starszych klasach mozna nawiazaé do watkéw feministycznych),
+ remake to tworzenie filmu o fabule bardzo bliskiej filmowi juz wyprodukowanemu,
+ Mulan to animacja z 1998 roku opowiadajaca historie dziewczyny, ktéra w meskim stroju stuzyta w wojsku i odegrata
wazng role w obronie Chin przed najazdem Hunéw.
+ Ballada 0 Mulan to wazna dla chinskiej kultury opowies¢ o dziewczynie, ktora zyta prawdopodobnie w V lub VI wieku.
By ratowa¢ ojca, wstapita do armii (za przyzwoleniem rodzicéw). Animacja Disneya jest jej swobodng adaptacja. (Jako
ciekawostke mozna zaprezentowaé klasie XVIII-wieczny obraz malowany na jedwabiu z kolekeji The British Museum:
https://tiny.pl/t32mg).
6. Znacie? To postuchajcie. Klasowy trening kreatywnego opowiadania [20 minut]
Uczniowie przystepuja do samodzielnej pracy. Maja za zadanie dokona¢ reinterpretacji znanej historii (np. basni, jedne;
z omowionych w klasie lektur, fabuly wspomnianego podczas zajeé filmu), tak aby byta ona opowiedziana z perspektywy
innego bohatera lub przybrata inng forme (np. telewizyjnego lub prasowego newsa, wyznania z pamietnika, posta
z mediow spoleczno$ciowych itp.). Po wykonaniu zadania chetni uczniowie prezentuja swoja propozycje w taki sposab,
aby klasa mogta odgadnaé, do jakiego utworu nawigzuje reinterpretacja. Aby zaktywizowaé wszystkich cztonkéw klasy, 1.
nauczyciel/-ka moze zaproponowaé wymiane efektéw pracy miedzy uczniami z fawki (przy takim rozwigzaniu nalezy ¢ Eﬁ'
zwrdcié uczniom uwage na to, by nie zapisywali tytutu reinterpretowanego dziefa, zeby umozliwi¢ innym zgadywanie). g
7. Pytania o Mulan [4 minut] :
W ramach podsumowania zaje¢ i przygotowania do seansu, nauczyciel/-ka prosi, by klasa wspdlnie zaproponowata kilka 2 |
pytan, jakie nurtujg ja w zwigzku z nadchodzacg projekeja (np. Jakie efekty specjalne wykorzystano w filmie? Czy film § |
bedzie odbiegat fabularnie od wersji animowanej? Czy historia bedzie uwspétczesniona? Czy w filmie beda piosenki?).
Wazne, by klasa po seansie powrdcita do tych zagadnien i wspélnie je omowita.
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