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Tresé zakleta w éwierkaniu, czyli formy
komunikacji w Swiecie zwierzqt. - s. 2

Od lokalnych schronisk do parkow

narodowych. Wyzwania ochrony zwierzqt
L E K c J I we wspoétczesnym swiecie. - s. 6

Gdy wyjscie za prog moze zmienic zycie.
. . . O matych i duzych podrézach w tekstach
przyroda, jezyk polski, godzina wychowawcza kultury.-s.9

Od Ambrozego Kleksa do doktora Dolittle.
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Opracowanie: Zesp¢t Edukaciji Multikina



Temat:
Tresé zakleta w éwierkaniu, czyli formy komunikacji w Swiecie zwierzqt.

Autorzy:

Berenika Dgbrowska-Siuchno — absolwentka Wydziatu Dziennikarstwa i Nauk Politycznych UW oraz studiéw podyplomowych
z zakresu komunikacji spotecznej i mediéw w Instytucie Badar Literackich PAN. Ukonczyta takze filologie hiszpariskqg ze
specjalizacjg nauczycielskq. Od lat zwigzana zawodowo z trzecim sektorem. Pracowata w organizacjach pozarzgdowych
dziatajgcych na rzecz edukaciji i ochrony przyrody. Wspétzatozycielka lokalnego Stowarzyszenia ,Mon Coteadu’. Obecnie
wspotprowadszi firme edukacyjng Totemownia.pl dziatajgcq w obszarze edukacii przyrodniczej, prowadzi zajecia jezykowe

z dzieémi, wspétpracuje z Fundacjq Dajemy Dzieciom Site.

Marcin Siuchno - ornitolog, wspétwtasciciel firmy Totemownia.pl. Absolwent biologii w Szkole Gtéwnej Gospodarstwa
Wiejskiego. Od 10 lat zajmuje sie zawodowo edukacjq dzieci i mtodziezy i wykonywaniem ekspertyz ornitologicznych. Uczy
przyrody, biologii i chemii w szkole podstawowej i szkole demokratycznej. Jako edukator pracuje w przedszkolu leSnym. Autor
materiatéw edukacyjnych i tekstéw popularnonaukowych dotyczqgcych przyrody i jej ochrony.

Grupa wiekowa: : \
szkota podstawowa, klasy IV-VI . N \'!'_l [ !']! \
?‘~-;.|1!|l" :
Przedmiot: wk " i\
przyroda . g\ -
Czas realizacji: ' Yeau

2 godziny lekcyjne (ok. 90 minut)

Zagadnienia edukacyjne:
» Najwazniejsze kanaty komunikacji cztowieka.
» Komunikacja zwierzgt za pomocq ruchu, zapachu, dzwieku, koloru.
« Porozumienie miedzygatunkowe - unikanie niebezpiecznych sytuacji w kontaktach ze zwierzetami.
» Uwrazliwienie na przyrode, budowanie szacunku i poczucia odpowiedzialno$ci za organizmy zyjgce wokét nas.

© Universal Pictures

Redadlizacja podstawy programowej:

»Ksztattowanie postaw — wychowanie:

Rozwijanie wrazliwosci na wszelkie przejawy zycia. (..) Przyjmowanie postaw wspétodpowiedzialnosci za stan srodowiska
przyrodniczego przez wtasciwe zachowania w srodowisku przyrodniczym. (...)

$rodowisko przyrodnicze najblizszej okolicy. Uczeh:

(..) Rozpoznaje i nazywa pospolite organizmy wystepujace w najblizszej okolicy szkoty.”

Cele operacyjne:

Uczenfuczennica: zwraca uwage na réznorodnosé form komunikacji w wiecie zwierzgt; uswiadamia sobie role innych niz
mowa kanatéw komunikacyjnych; poznaje zwierzeta postugujqce sig innym, niz ludzki, zestawem zmystéw; wie, ze jesli czego$
nie rozumie, nie oznacza, ze jest to gorsze, poznaje role Spiewu ptakéw; zna zasade funkcjonowania spoteczenstw owadéw;
poznaje role koloréw w $wiecie przyrody; uczy sie podstawowych komunikatéw wysytanych przez zwierzeta; poznaje role
komunikacji niewerbalnej w kontaktach z psami; rozumie zastosowanie réznych form komunikaciji; umie wykorzystaé rézne
formy komunikacji w porozumiewaniu sie; umie odczytywaé i rozpoznawaé podstawy mowy ciata zwierzqt; potrafi wyrazaé
wtasne zdanie i argumentowaé je; potrafi pracowaé w grupie.

N
€ -
“ »+) Formyimetody pracy:

48y pracaindywidualna, praca w grupie, gra dydaktyczna, burza mézgoéw.

Pomoce dydaktyczne:
tablica, kreda, stownik jezyka polskiego, przybory do pisania, szary papier, flamastry lub farby,
opcjonalnie: atlas ptakéw, smartfon lub komputer z dostepem do Internetu.
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Przebieg zajeé:

Stownik jezyka wedtug doktora Dolittle

To zadanie stanowi wstep do zajeé. Uczniowie mogq pracowaé samodezielnie, w parach lub grupach. Zadanie ma poméc
éwiczy¢ prezentowanie witasnego zdania, wycigganie wnioskéw, kojarzenie faktéw z réznych dziedzin wiedzy.
Nauczyciel/-ka czyta uczniom tre$é zadania. Nastepnie wspélnie prébuja odpowiedzieé na ponizsze zagadnienia.

O tym, zeby rozumie¢ mowe zwierzqt marzyli prawdopodobnie juz pierwsi ,jaskiniowcy”. Jednak to
doktor Dolittle posiadt ten dar. Dlaczego? By¢ moze dlatego, ze traktuje zwierzeta jak partneréw, stara
sie je zrozumie¢ na ich wtasnych zasadach. Nie zmusza ich do méwienia ,po ludzku”. Umiejetnosé
doktora to marzenie kolejnych pokolerr naukowcéw i filozoféw. A jeden z nich, Immanuel Kant, stwierdzit,
ze petne zrozumienie zwierzqt i Swiata ich zmystéw jest niemozliwe, poniewaz ludzki umyst tkwi

w zamknietym Swiecie, ograniczonym tym, co dostarczajq naszemu mézgowi zmysty. Zatem, jesli ja
uzywam dzwieku do komunikacji, nie pogadam ze swietlikiem, ktéry dogaduje sie z innymi swietlikami
za pomocq Swiatta. Czy to prawda?

Pytanie 1. Przypomnij sobie wszystkie znane ci okreslenia, stowa lub wyrazenia zwiqzane z naszym
postrzeganiem swiata za pomocq zmystéw. Dla przyktadu: cos mozna zobaczyé, poczué, cos moze by¢é
jasne albo ciemne, gtosne lub ciche. Potem utéz w kolejnosci od najwazniejszego do najmniej waznego
w komunikacji zmystu ludzkiego. To twoja lista, twoje zdanie, nie boj sie mysleé inaczej niz kolezanki albo
koledzy!

Pytanie. 2. Czy za pomocq tego, co mamy w gfowie lub w stownikach jezyka polskiego, moge
porozmawiaé o kolorach z ptakami? Maty haczyk: ptaki widzq wiecej koloréw niz my, widzq takie barwy,
ktorych nasze oko nie rejestruje. Kolory, ktére znamy my, w oczach ptakéw sq bardziej intensywne,

a nawet Swiecq. Da sie o tym porozmawiaé z ptakami? Czy mogtyby nam ,po ludzku” wyttumaczyé, jak
wyglqda ich swiat? Dlaczego?

Pytanie 3. Nietoperz ,gada’ tak jak my — za pomocq dzwiekéw. Ba, on uzywa tych dzwiekéw w orientacji,
rysujqc dzwiekowy obraz Swiata. Ale wiekszosci wydawanych przez niego dzwiekéw nasze ucho nie
styszy. Nie sq za ciche, po prostu nasz system ich nie wykrywa. Czy nietoperz moze opisaé¢ nam, jak
,Stycha¢” drzewo albo rzeke ? Tak? Nie? Dlaczego?

Jak gadaé, rozmawiaé, mowié, trajkotaé, szczebiotaé... nie po ludzku

Nauczyciel/-ka dzieli klase na cztery grupy. Kazda z grup losuje jeden skrypt ,Jak gadaé, rozmawiaé, méwié, trajkotag,
szczebiotaé ..” zzatgeznika 1. Zadaniem uczniéw bedzie przygotowanie krétkiej scenki dotyczqcej komunikacji zwierzat
opisanej w skrypcie. Forma i tres¢ jest dowolna. Wazne, zeby uczniowie opowiedzieli, jakie zwierze przedstawiajq i joka
forma komunikaciji jest dla niego najwazniejsza.

Ttumacz miedzygatunkowy ,canis vs sapiens”
Zadanie to tgczy wiedze o komunikacji zwierzqt i o bezpieczernstwie. Zadanie mozna wykonaé wspdinie, w parach lub
w matych grupach. Nauczyciel/-ka czyta tresé zadania:

Pies to zwierze, u ktérego komunikacja niewerbalna, czyli mowa ciata, jest bardzo wazna. Kazdy gest

i utozenie ciata ma dla pasa ogromne znaczenie. Pies catym sobq wyraza mitosé, ztos¢ lub strach. Pies
jest z ludzmi tak dfugo, ze wybacza nam wiekszosé komunikacyjnych gtupot. Bo w kontakcie

z psem popetniamy btedy bardzo czesto, co moze skonczy¢ sie zZle dla nas samych. Na kartkach
sq opisane zachowania ludzi i pséw. Potqcz je w pary. Czy o wszystkim tym wiedziates? Czy cos
cie zaskoczyto?

Nastepnie nauczyciel/-ka rozdaje uczniom pociete wczesniej zestawy z zatgcznika 2. Zadaniem
uczniéw jest dobranie w pary zachowan ludzi z ich psiq interpretacja.
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Zatqgczniki

Zatqgcznik1

Jak gadaé, rozmawiaé, méwié, trajkotaé, szczebiotaé jak... pszczota
Rodzina pszczela to $wietnie zorganizowana spoteczno$é. Kazda pszczota wie, co i kiedy ma robié. Szczytem kariery w tej
rodzinnej ,firmie” jest rola zbieraczki, czyli pszczoty zbierajacej pytek i nektar z kwiatéw. Zbieraczki majq wielkq przestrzen do
oblecenia i mato czasu. Kazdy kurs tam i z powrotem musi dostarczyé rodzinie jak najwiecej jedzenia. Dlatego gdy ktéras
z pszczét znajdzie wyjatkowo bogate w kwiaty miejsce, méwi innym, gdzie to jest. | tu zaczyna sie wspaniata opowiesé. Na co
dzien Swiat komunikaciji pszczét to zapachy. Krélowa pachnie tak, ze zacheca poddane jej cérki, do pilnej pracy dla dobra
rodziny. Larwy pachng tak, ze kazdy chce je karmié. Kazda rodzina ma swéj zapach, a obey sq od razu wywgchiwani (zeby nie
pisaé — zauwazeni). Ale kiedy idzie o rozmowy pszczét o geografii, wtedy tariczq. Jesli pszczota znalazta wielkie pole kwitngcego
rzepaku albo tgke, zaczyna tanczyé. Kazda z figur tego tanca co$ oznacza. Pszczota tariczy o tym, jok daleko jest do wspaniatego
miejsca, co mozna tam znalezé, w ktérym kierunku trzeba lecieé i co po drodze omingé. Pszczota moze zataczaé kota i pétkola,
troche jak w walcu, ale tez kreci sie wokét wiasnej osi (oberek) lub podryguije, niczym wytrawny tancerz dancehall. Inne
zbieraczki patrzq, tanczq wspdlnie i wiedzq, ze 500 metréw na pétnocny zachéd jest pole rzepaku, tyle ze trzeba omingé po
drodze geste drzewa. Najwazniejsze taneczne rozmowy pszczét sq bardzo skuteczne, pszczoty nigdy sie nie gubiq...
Waszym zadaniem jest przygotowanie krétkiego tanca opisujgcego droge z klasy, w ktérej sie znajdujecie, na stotéwke. Ustalcie
wspdlnie, ktére figury Waszego tanca oznaczajq odlegtosé, kierunek marszu, schody, stotéwke. Pokazcie klasie, co wymysliliscie.
Sprébujcie najpierw pokazaé pojedyncze kroki Waszego tanca, opowiedzieé, co one oznaczajq, a hastepnie pokazcie catosé.
Zapytaijcie klase, czy wie, o jakim miejscu w szkole méwi taniec!

Jak gadaé, rozmawiaé, méwié, trajkotaé, szczebiotaé jak... katamarnica
Katamarnice, wraz z kuzynkami o§miornicami i mgtwami to gtowonogi. Nalezg do mieczakéw, czyli grupy zwierzqt prostych,
a nawet, mozna rzec, prymitywnych. Jednak katamarnice chyba o tym nie wiedzqg, bo.. sg madre! Site ich umystéw mozna
poréwnaé z inteligencjq pséw. Tak jak psy, szybko sie uczg, wyciqggajqg wnioski i nie powtarzajq btedéw. Katamarnice mogaq zyé
w stadach, w ktérych wspélnie polujq na ryby. Planujq i koordynujq swoje ataki jak wilki, tyle ze w komunikacji uzywaijq... koloréw
i Swiatta. | teraz mate szaleristwo przyrody: oczy katamarnic nie widzg koloréw, za to kolory widzi ich... skéra! To ona, majac
w swojej strukturze komérki wrazliwe na $wiatto i komérki zaopatrzone w pecherzyki barwnika, zmienia swéj kolor. W zaleznosci
od potrzeby, moze wtopi¢ sie swymi kolorami w otoczenie albo uskuteczniaé pogaduszki zinnymi katamarnicami.
Wasze zadanie to przygotowaé takie kolorowe pogaduszki rodziny katamarnic. (Na przyktad, wyobrazcie sobie, ze jestescie
rodzicami, a wasza mata katamarnica dostata dwéje z przyrody z rozdziatu o matpach, pomylita cztowieka z tysym i chudym
gorylem. JesteScie mqdrymi rodzicami, wiec zamiast wrzeszczeé, przygotowujecie swojemu dziecku kolorowq lekcje biologii
matp). Przygotuijcie obrazkowq rozmowe, symbole na Waszych obrazkach mogaq byé bardzo proste, mogg to byé nawet
kolorowe plamy. Wazne, zebyscie pokazali klasie, jak moze wyglgdaé komunikacja bez stéw.

Jak gadaé, rozmawiaé, méwié, trajkotaé, szczebiotaé jak... kret
Swiat kreta to Swiat ciemnosci. Bytoby bez sensu mieé wspaniate oczy, skoro i tak nic nie widaé, a do tego jeszcze sypataby sie
do nich caty czas ziemia. Dlatego $wiat kreta to $wiat zapachéw. Pachnie mu wszystko. Pachnie jego sie¢ tuneli, ktére stanowiqg
putapke na owady i dzdzownice. Pachnie woda, ktéra moze zalaé kreciq kopalnig, pachnie mréz, ktéry kaze kopaé gtebie;j.
Pachnie strach przed lisem, zto§¢ albo mitosé. W Swiecie kretéw pachnie gtéd i sen, wiosna i zima... Co oczywiste, pachng tez inne
krety. Ale to zapach draznigcy i denerwujqcy. Bo, poza krétkim $wietem zakochanych, krety to samotnicy. A statystyczny kret
niczego nienawidzi tak bardzo, jok innego kreta!
WyobraZcie sobie, ze jestescie przewodnikiem turystycznym. Opisujecie grupie wnetrze jakiejs pieknej budowli (moze to byé
zabytek z waszej okolicy), tyle ze cos jest nie tak z oprowadzang przez Was grupg. Bo to... grupa kretéw! Nic nie widzg, ale za to
chcqg wiedzieé, jak to miejsce pachnie. W dodatku, caty czas sie ktécq. Waszym zadaniem jest przygotowanie krétkiego opisu
zabytku, ale wszedzie tam, gdzie bedzie mowa o jego wyglqdzie, kolorach albo ksztatcie, trzeba bedzie postuzy¢ sie zapachami.
Przeczytajcie klasie swéj pachnqcy opis. Ciekawe, czy odgadnag, o jakie miejsce chodzi.

Jak gadaé, rozmawiaé, méwié, trajkotaé, szczebiotaé jak... stowik
Ptaki to wzrokowcy. To znaczy, ze ich podstawowym zmystem jest wzrok. Za jego pomocq orientujq sie w Swiecie i zdobywajg
pozywienie. Jednak wiekszo$¢ ptasiej komunikacji polega na wymianie dzwiekéw. Wszystko to, co styszymy z ptasich dziobéw,
jest informacja. Ptaki mogq ostrzegaé sie nawzajem przed niebezpieczenstwem. Sq to krétkie, ostre i gtosne dzwieki. Co ciekawe,
jesli ptaki mieszkajg obok siebie, to rézne gatunki majq bardzo podobny sygnat alarmowy. | rozumiejq swych sgsiadéw. Chodzi
o to, by kos, ktéry stucha krzyku sikorki, od razu wiedziat, ze leci drapiezny jastrzqb, a nie zastanawiat sie, czy przypadkiem sikorka
nie potkneta jaokiegos$ ostrego nasiona! Ptasie Spiewy, ktére znajg wszyscy, to ich wspaniate piosenki mitosne. W swiecie ptakéw
samice wybierajq, a panowie chcq byé wybrani. Dlatego samce od switu do zmierzchu $piewaijq, ile tylko starcza im sit. Liczy sie
gtosnosé, dtugosé piosenki i jej réznorodnosé. Spiewaijq o swoich zaletach, wychwalajg wtasne miejsce na gniazdo, no
i pewnie przy okazji troche straszq, a nawet obrazajq konkurentéw, czyli swych sgsiadéw.
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Sprébujcie w oparciu o powyzsze informacije napisaé, jak mogtaby brzmieé (po ludzku) treéé piosenki mitosnej stowika.
Nie zapominaijcie, ze macie pochwalié sie wszystkim tym, co macie i ewentualnie tym, co mozecie mieé. Tu jest link do
piosenki w wykonaniu stowika: https://www.youtube.com/watch?v=cESXH-xeavA. Swéj tekst zaprezentuicie klasie, nie
musicie, ale jesli macie wene — mozecie utwor zaspiewaé.

Zatqgcznik 2

Cztowiek: Widze pieknego psa, lubie psy, wiec sie usmie-
cham szeroko.

Pies: Cztowiek pokazuje zeby i troche warczy. Nie rozu-
miem tego. Bedzie atakowat... Wyjscia sq dwa: uciekam
albo atakuje pierwszy.

Cztowiek: Swietny pies, gtaszcze go. Staje nad nim
iz gory do dotu gtaszcze mocno i szybko.

Pies: O co chodZzi temu cztowiekowi? Niby ma dobre
zamiary. A robi to, co inne psy, gdy chcq pokazaé, ze sq
szefami. Staje obok mnie, nakrywa mnie swymi tapa-
mi, pokazuje, ze jestem stabszy. O nie! Nie dam sie! Ja
jestem silnigjszy. Gryze...

Cztowiek: O, kurcze! Otworzyt paszcze, pokazuje wszyst-
kie zeby. Wyglqda jakby sie usmiechat, ale... pewnie
chce mnie ugryzé!

Pies: Jest mi dobrze, czuje sie odprezony, relaksujqg mi
sie miesnie paszczy i jg otwieram.

Cztowiek: O, jaki durny pies, przewrécit sie. Pokazuje
brzuch i siusiaka...

Pies: Pokazuje zaufanie i ulegtosé. Akceptuje tego
cztowieka jako szefa stada. No, moze tez mnie chwile
pogtaskaé.

Cztowiek: Jakie ten pies ma piekne oczy. Patrze i napa-
trzy¢ sie nie moge, méwie i patrze mu w oczy, a on jakby
cos rozumiat...

Pies: Co to za gos¢ ten cztowiek, patrzy mi prosto w oczy.
Normalnie w swiecie pséw to wyzwanie do walki jest!
Wyjscia sq dwa, akceptuje go jako szefa i poddaije sie,
albo nie, podejme to wyzwanie...




Temat:
Od lokalnych schronisk do parkéw narodowych. Wyzwania ochrony zwierzgt we
wspotczesnym sSwiecie.

Autorka:

Barbara Pniewska — psycholozka z pasjq do ludzi i zwierzgt. Ma doswiadczenie w prowadzeniu zajeé z dzieémi i mtodziezq na
wszystkich etapach edukaciji. Zawsze chetnie wspiera mtodziezowe inicjatywy m.in. zwigzane ze zwierzetami i sztukq filmowaq.
Chetnie wykorzystuje metode projektow, aby rozwijaé kompetencje kluczowe.

Grupa wiekowa:
szkota podstawowa, klasy VII-VIII

Przedmiot:
biologia, godzina wychowawcza

Czas realizaciji:
1godzina lekcyjna (45 minut)

Zagadnienia edukacyjne:
 Dlaczego warto dbaé o ochrone zwierzqgt?
» Postawy obywatelskie: odpowiedzialno$é, troska o zwierzeta i przyrode.
+ Traktowanie zwierzqt we wspétczesnym Swiecie.
» Mtodziezowe dziatania na rzecz ochrony zwierzqt.
+ Parki narodowe iich rola.

Redlizacja podstawy programowej:

~Cele ksztatcenia — wymagania ogéine:

ksztattowanie postawy otwartej wobec swiata i innych ludzi, aktywnosci w zyciu spotecznym oraz odpowiedzialnosci za
zbiorowosé, (...) ukierunkowanie ucznia ku wartosciom.

Etyka — Cztowiek wobec przyrody. Uczen:

wie, jok mozna chronié€ przyrode, i angazuje sie w dziatania na rzecz ochrony przyrody;

() wyjasnia, diaczego nie nalezy traktowaé zwierzat w okrutny sposéb;

(..) podaije przyktady wtasciwego traktowania zwierzqt”.

Cele operacyjne:

Uczenfuczennica: rozwija umiejetnosé logicznego i krytycznego myslenia; rozwija umiejetnosé wspétpracy i wzajemnej
pomocy; wyjasnia idee odpowiedzialnosci; jest swiadomy/-a wagi tematu ochrony zwierzgt; podaje przyktady skutkéw
posiadania i nie posiadania wiedzy o wtasciwym traktowaniu zwierzqt; wie, ze wiedza jest podstawq skutecznego dziatania na
rzecz ochrony zwierzqt; wie, jak mozna chronié przyrode; potrafi podaé przyktady wtasciwego traktowania zwierzqt;

potrafi wymienié nazwy parkéw narodowych; dostrzega warto§é miejsc, w ktérych zyje; chetnie dzieli sie wiedzq i chetnie
zdobywa wiedze; rozumie idee spotecznej aktywnosci na rzecz ochrony zwierzqt.

Formy i metody pracy:
dyskusja, burza mézgéw, karty pracy, wywiady.

Pomoce dydaktyczne:
wydrukowany zatgcznik, tablica i kreda.
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Przebieg zajeé:

Nauczyciel/-ka dzieli klase na dwa zespoty (bez przesadzania uczniéw) i zaprasza po dwéch ochotnikéw/ochotniczki

z kazdego zespotu do tablicy. Ich zadaniem bedzie zapisanie na wyznaczonej czesci tablicy jak najwiekszej liczby skojarzen
zwiqzanych z przydzielonym grupie hastem, podawanych przez zespét. Czas trwania zadania to 1-2 minuty. Gdy zespoty
sq gotowe do pracy, nauczyciel/-ka odstania kartki z hastami: ,schronisko dla zwierzat”, ,park narodowy”. Na koniec
nauczyciel/-ka zapisuje na tablicy temat lekcji: ,Od lokalnych schronisk do parkéw narodowych. Wyzwania ochrony
zwierzgt we wspdétczesnym swiecie”.

Nauczyciel/-ka zaprasza klase do krétkiej dyskusji o odpowiedzialnosci. Pyta, jak klasa rozumie to hasto i pozwala uczniom
na swobodne wypowiedzi. Nastepnie tworzy na tablicy dwie kolumny i prosi mtodziez o podanie konkretnych przyktadéw
tego, co sie dzieje, gdy cztowiek ma wiedze na temat ochrony zwierzqt, a co — gdy jej nie ma. Odpowiedzi zapisuje

w kolumnach.

Przyktadowe odpowiedzi:

Kiedy cztowiek ma wiedze na temat ochrony zwierzqt: Kiedy cztowiek nie ma wiedzy na temat ochrony
zwierzqt:
« uzywa mniej jednorazéwek (reklamaéwek), + niewtasciwie opiekuje sie zwierzetami,
« dba o zielen w miastach, « przyczynia sie do wyginiecia gatunkéw,
+ segreguje Smieci, * uUzywa przemocy wobec zwierzat,
+ uczestniczy w akcjach sprzgtania swiata, * niszczy krajobraz,
« wspiera dziatalno$¢ schronisk, rezerwatdw, parkéw, + przyczynia sie do cierpienia i §mierci zwierzqt,
fundacji na rzecz ochrony zwierzqt,  karmi ptaki resztkami chleba,
« chroni srodowisko réznych gatunkéw, + przyktada sie do rozwoju przemystu futrzarskiego,
» Swiadomie robi zakupy, « przyczynia sie do niehumanitarnego traktowania
« zachowuje cisze w lesie, zwierzat,
» dba o dobrostan zwierzat, + kupuje zwierzeta jako prezenty,
+ spedza czas na tonie natury, + nie podejmuje dziatan na rzecz ochrony zwierzat,
« jest dobrym opiekunem psa, kota itd., + powstajq pseudohodowle zwierzqt domowych,
+ unika kosmetykéw testowanych na zwierzetach,  schroniska dla bezdomnych zwierzqt sq przepetnione.
» daje mozliwosci rozwoju i przyrostu populaciji
zwierzqt,
+ robi badania, aktualizuje wiedze.

Podsumowanie: cziowiek, ktéry ma wiedze, moze sie nig podzieli¢ z osobami, ktére tej wiedzy nie majq i tym samym zyskuje
realny wptyw na ochrone zwierzqt i rozwigzywanie probleméw wspétczesnego swiata.

Nauczyciel/-ka rozdaje miodziezy karty pracy do uzupetnienia (zatgeznik). W celu ich wypetnienia uczennice
i uczniowie muszq wstaé z miejsc i porozmawiaé z réznymi osobami w klasie. Osoby, ktére jaoko pierwsze
skoriczq zadanie — dzielq sie wiedzq z innymi. Przy zadaniu moze sie przydaé mapa parkédw narodowych,
dostepna m.n. na stronie: https://ekoportal.gov.pl/dane-o-srodowisku/polskie- parki-narodowe

Wskazéwka: Parkiem Narodowym wpisanym na liste Swiatowego Dziedzictwa UNESCO jest
Biatowieski Park Narodowy. Symbolem Roztoczarnskiego Parku Narodowego jest konik polski,
Woliriskiego — bielik.

Nauczyciel/-ka prosi chetne osoby, aby podzielity sie swoimi pomystami na dziatanie na rzecz
ochrony zwierzqt. Na koniec nauczyciel/-ka méwi o tym, ze sq bardzo rézne sposoby zdobywania
wiedzy i kazda osoba moze znalezé cos dla siebie.
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Zatqgcznik

Znajdz osobe, ktéra wie, gdzie
znajduje sie najblizsze schronisko dla
bezdomnych zwierzqt. Wpisz adres
ponizej.

Znajdz kogos, kto wie, ktéry polski
park narodowy jest wpisany na liste
Swiatowego Dziedzictwa UNESCO.

Wpisz imiona 3 0séb, ktére byty
w Wielkopolskim Parku Narodowym.

Znajdz 3 osoby, ktére chceiatyby zrobié
akcje na rzecz zwierzgt w szkole:

Znajdz przynajmniej 1 osobe, ktéra ma
w domu zwierzgtko zaadoptowane ze
schroniska.

ZnajdZ osobe, ktéra pokaze Ci
mape parkéw narodowych. Sprébuj
zapamietaé 10 nazw. Zapisz 3
wybrane ponizej:

Znajdz 3 osoby, ktére majg w domu
papuge lub psa. Popros, aby wpisaty
sie ponizej:

1

2.

3.

Znajdz osobe, ktéra wie, jakie zwierze
jest symbolem Roztoczarskiego
Parku Narodowego.

Znajdz osobe, ktéra wie, gdzie
znajduje sie najblizsze schronisko dla
bezdomnych zwierzqt. Wpisz adres
ponizej.

Znajdz kogos, kto wie, ktéry polski
park narodowy jest wpisany na liste
Swiatowego Dziedzictwa UNESCO.

Wpisz imiona 3 oséb, ktére byty
w Wielkopolskim Parku Narodowym.

Znajdz 3 osoby, ktére cheiatyby zrobié
akcje na rzecz zwierzqt w szkole:

Znajdz przynajmniej 1 osobe, ktéra ma
w domu zwierzqgtko zaadoptowane ze
schroniska.

Znajdz osobe, ktéra pokaze Ci
mape parkéw narodowych. Sprébuj
zapamietaé 10 nazw. Zapisz 3
wybrane ponizej:

Znajdz 3 osoby, ktére majg w domu
papuge lub psa. Popros, aby wpisaty
sie ponize;j:

1

2.

3.

Znajdz osobe, ktora wie, jakie zwierze
jest symbolem Roztoczarskiego
Parku Narodowego.

Temat:
Gdy wyjscie za prog moze zmienié zycie. O matych i duzych podrézach w tekstach
kultury.

Autorka:

dr Magdalena Bednarek - wyktadowczyni akademicka, autorka ksigzki ,Mikrokosmos literacki. Przestrzer genologiczna matych
form narracyjnych w prozie polskiej lat 1945-1989”. Laureatka | Nagrody Konkursu im. Konrada i Marty Gérskich (201). Publikuje
w takich czasopismach jak: ,Poréwnania’, ,Zagadnienia Rodzajéw Literackich”, ,Przestrzenie Teorii”, ,Halart”, ,Czas Kultury”.

plastycznych.

Grupa wiekowa:
szkota podstawowa, klasy IV-VIII

Przedmiot:
jezyk polski

Czas realizacji:
1godzina lekcyjna (45 minut)

Zagadnienia edukacyjne:
» Motyw podrézy — nie tylko w literaturze.
» Warto$¢ podrézowania. Co zyskujemy, przekraczajqc prég?
+ Co byto dalej? Tworzymy opowiadanie!

© Universal Pictures

Redlizacja podstawy programowej:

~Méwienie i pisanie. Uczen:

tworzy spéjne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych: (...) opowiadanie (...);
Ksztatcenie literackie i kulturowe. Uczen:

okresla w poznawanych tekstach problematyke egzystencjalng i poddaje jg refleksji;
wykorzystuje w interpretacii utworéw literackich odwotania do wartosci uniwersalnych (...);
Odbiér tekstow kultury. Uczen:

interpretuje dzieta sztuki (...)".

Cele operacyjne:
Uczenfuczennica: doskonali gtosng lekture tekstu literackiego; czyta ze zrozumieniem:; interpretuje teksty literackie oraz dzieto
malarskie; swobodnie sie wypowiada, odwotujgc sie do wtasnych doswiadczen; pisze twércze opowiadanie fantastyczne.

Formy i metody pracy:

praca zbiorowa i samodzielna jednolita.

Pomoce dydaktyczne:
jok najwieksza ozdobna koperta z wiadomoscia: ,Wyjécie za prég moze zmienié zycie”, koperta z tekstem literackim (zatgcznik
1), koperta A4 z kopiami tekstu (zatgeznik 2), koperta zawierajgca zadanie domowe, mapa $wiata, magnesy, rzutnik.

Wskazéwka: warto zadbaé o atrakcyjnosé kopert i wiadomosci — by byty kolorowe, ozdobne lub zaskakujgco duze lub mate.
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Przebieg zajeé:

'I Po czynnosciach porzgdkowych, ktére majag na celu takze wyciszenie klasy, wtasciwq czesé lekcji rozpoczyna pukanie do
drzwi sali (najlepiej poprosié o pomoc osobe trzecig, by pukanie rzeczywiscie dochodzito od strony korytarza,
w ostatecznosci nauczyciel/-ka moze sam/-a dyskretnie zapukaé np. w blat biurka). Nauczyciel/-ka prosi blisko siedzgcego
ucznia o otwarcie drzwi. Za tymi znajduije sie tylko tajemnicza koperta. Nauczyciel/-ka stara sie wprowadzié nastréj
(w zaleznosci od klasy moze udawaé zdziwienie, zaciekawienie, zniecierpliwienie — by przekonaé ich, ze nie ma z tym
z nig nic wspéinego). Nastepuje komisyjne otwarcie koperty — w niej znajduije sie wiadomosé: ,Wyjscie za prég moze
zmienié zycie”. Zostaje ona przywieszona na srodku tablicy. Nauczyciel/-ka pyta, co wiadomo$é moze znaczyé. Uczniowie
swobodhnie sie wypowiadajg (moga méwié o nieznanym losie, ktéry czeka nas kazdego dnia; o mozliwosci znalezienia
fortuny w drodze do szkoty lub wypadku komunikacyjnym itp.). Propozycje w formie haset nauczyciel/-ka zapisuje wokét
wiadomosci na tablicy.

2 W tym momencie rozlega sie drugie pukanie. Nauczyciel/-ka, wcigz udajac zdziwienie, inscenizuje scene, w ktérej jest
przekonany/-a, ze dobiega ono z jego/jej biurka - teatralnie przeszukuje je, by odnalezé drugq koperte. Prosi uczniéw
0 pomoc w otwarciu jej. W §rodku znajduije sie kartka z drugg wiadomosciq (zatgeznik 1). Nauczyciel/-ka prosi ochotnikéw
o gtosng lekture tekstu (uczniowie przekazujg sobie kartke), a nastepnie pyta o to, jakie konsekwencje miato otwarcie drzwi
dla doktora Dolittle. Czy byta to zwyczajna sytuacja? Co sktadato sie na jej niezwyktosé? Czy bohater wyruszyt w podréz?
Czy byta ona daleka? (Mozna wnioskowac, ze tak — nazwisko bohatera jest angielskie — warto pokazaé na mapie trase,
ktérq doktor musiatby pokonaé z Anglii do Afryki). Nauczyciel/-ka zapisuje na tablicy: ,egzotyczna, dtuga podréz”. Pyta,
dlaczego doktor Dolittle podjat sie podrézy, a nastepnie dopisuje na tablicy hasto: ,wyprawa na ratunek”. Nauczyciel/-ka
zacheca uczniéw do tego, by opowiedzieli ciag dalszy (dzieci mogq odwotywaé sie do wezesniejszej znajomosci ksiazki
lub snué swobodne fantazje). Przypomina takze o podrézy filmowego doktora Dolittle i wigcza rozwazanie na jej temat
w rozmowe. Nastepnie pyta, czy uczniowie tez marzq o takiej podrézy. A moze $nig sie im inne kierunki wojazy? Dlaczego
marzg, by tam pojechaé?

3 Gdy rozmowa zmierza ku koficowi, nauczyciel/-ka ponownie dyskretnie stuka w biurko i zacheca uczniéw do poszukiwania
ostatniej koperty, ktérq wezesniej umiescit/-a w jednej z szafek/szuflad w sali. Tam znajduije sie trzecia wiadomosé

(zatgeznik 2). Liczba kopii powinna odpowiadaé liczebnosci klasy. Uczniowie cicho czytajq tekst. Nauczyciel/-ka pyta, co
sie stato, kto znajdowat sie za drzwiami. Jakq wiadomos$é przyniést? Jak wptyneta ona na zycie chtopca? Czy byta dla niego
zaskoczeniem? (Nauczyciel/-ka dopisuje na tablicy w miare rozwoju dyskusiji: ,nowi przyjaciele, nowi wrogowie”, ,nowe
umiejetnosci’, ,wiedza”, ,zmiana zycida®, ,poznanie historii swojej rodziny” itd.). Czy podréz, ktérq Harry podijat, byta daleka?
Czy mozna jg pokazaé na mapie? Dlaczego nie? Jak sqdzq, czy nauka w szkole magii jest interesujgca? Czy chcieliby
otrzymagé taki list, joki dostat Harry? Czego magicznego chcieliby sie nauczyé?

4 Nauczyciel/-ka wyswietla uczniom obraz Renégo Magritte'a pt. ,Zwyciestwo” (dostepny pod adresem: https://www.wikiart.
org/en/rene-magritte/the-victory-1939). Pyta, co znajduje sie za przedstawionymi na nim drzwiami? Czy pejzaz za nimi
i przed nimi czyms sie rézni? Co te drzwi robiq na plazy? Czy mozna uznaé, ze sq one np. porzuconym przypadkowym
$mieciem? Dlaczego nie? (Uczniowie powinni zwrécié uwage na kolorystyke drzwi, sprawidjqcg, ze wtapiajq sie one w
otoczenie, co jest raczej niezwykte). Czy ten obraz pokazuje rzeczywisto§é? Czy i te drzwi sq poczgtkiem jakiejs podrézy?
Nauczyciel/-ka pyta o emocje, jakie wywotuje w nich obraz Magritte’a. Jakie odczucie dominuje (zapewne zdziwienie,
poczucie obcosci lub bezsensu). Co moze byé konsekwencijq takiego zdziwienia? (Oczywiscie moze byé nig wzruszenie
ramion, ale takze pytanie — co to znaczy?, poszukiwanie na nie odpowiedzi, szukanie informaciji o obrazie i jego autorze;
moze byé niq réwniez cheé korekty tego obrazu — wtasna twérczoséé). Czy to zdziwienie takze moze byé poczqtkiem
podrézy? Nauczyciel/-ka w zaleznosci od klasy wprowadza pojecie podrézy wewnetrznej lub intelektualnes.

5 Na zakonczenie lekcji ponownie rozlega sie pukanie do drzwi sali. Za nimi uczen, poproszony o otwarcie, znajduje
koperte, a w niej — tresé zadania domowego, np.: ,Tego dnia, jak w kazdy poniedziatek, miatem/-am i§é do szkoty. Kiedy
jednak otworzytem/-am drzwi domu, nie zobaczytam tego, co zwykle: trawnika, drzew, sgsiednich doméw, a... Dokorcz
opowiadanie, przedstawiajgce Twojqg niezwyktg podréz”. Zadanie mozna spersonalizowaé: do kazdego ucznia zaadresowaé
pojedynczy list, a takze dookreslié, co widzi on/-a po otwarciu drzwi. W starszych klasach, jesli uczniowie znajg schemat
rozprawki, zadanie domowe moze polegaé na sformutowaniu wypowiedzi na temat wartosci podrézowania.

Zatqgczniki

Zatgceznik 1
Hugh Lofting, ,Doktor Dolittle i jego zwierzeta”. Rozdziat czwarty (fragm.). Przet. P. Zarawska. Grupa Wydawnicza Foksal.

Zima w tym roku okazata sie bardzo mrozna. Pewnego grudniowego wieczoru, gdy wszyscy siedzieli w kuchni przy
cieptym piecu, a doktor czytat na gtos ksigzki, ktére sam napisat w zwierzecym jezyku, nagle odezwata sie sowa Tu-Tu:
- Ciii! Co to za gtos na zewnqtrz?

10
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Wszyscy nastawili uszu i teraz tez ustyszeli, ze kto$ biegnie. Wtem drzwi otworzyty sie na osciez i do kuchni wpadta zdyszana
matpka Czi-Czi.

- Doktorze! — zawotata. — Wtasnie dostatam wiadomosé od kuzynki z Afryki. Wsréd tamtejszych matp wybuchta straszliwa zaraza.
Chorujq na niq wszystkie i umierajq setkami. Styszaty o tobie i btagajq, zebys przyjechat do Afryki i powstrzymat zaraze. (...)

- Chetnie pojechatbym do Afryki, zwtaszcza ze u nas tak zimno. Ale obawiam sig, ze nie mamy pieniedzy na bilety. Podaj mi
skarbonke, Czi-Czi.

Matpka wspieta sie wiec na kredens i zdjeta puszke z najwyzszej potki.

Nic tam nie byto — ani grosza!

- Bytem pewien, ze zostaty nam jeszcze dwa pensy — mruknat doktor.

- Bo zostaty — wtrqcita sowa. — Wydat je pan na grzechotke dia malerikiego borsuka, gdy zgbkowat.

- Naprawde? — zdziwit sie doktor. — Ojej, ojej! Pieniqdze sq takim utrapieniem! No céz, nie szkodzi. Moze gdybym poszedt nad
morze, udatoby mi sie wypozyczy¢ tédz, ktérq dotarlibysmy do Afryki. Znatem kiedys pewnego marynarza, przyszedt do mnie

z dzieckiem chorym na odre. Maluch wydobrzat, wiec moze ten marynarz pozyczytby nam swéj statek.

I tak nastepnego ranka doktor wybrat sie nad morze. A kiedy wrécit oznajmit zwierzetom, ze sprawa jest zatatwiona — marynarz
wypozyczy im swoj stateczek.

Zatgceznik 2

J.R. Rowling, ,Harry Potter i Kamien Filozoficzny”. Rozdziat czwarty (fragm.). Przet. A. Polkowski. Media Rodzina.

BUUM. Znowu tomotanie do drzwi. Dudley obudezit sie i usiadt na kanapie.

- Gdzie jest ta armata? — zapytat gtupio. (..)

Drzwi otworzyty sie tak gwattownie, ze wypadty z zawiaséw i z okropnym toskotem wylgdowaty na podtodze.

W otworze wejsciowym stat olbrzymi mezczyzna. Twarz miat prawie catkowicie ukrytq pod dtugimi, zmierzwionymi wtosami
i dzikq, splatanqg brodgq; tylko czarne oczy btyszczaty jak dwa zuki spomiedzy tej plataniny. Olbrzym wcisnat sie do srodka,
garbiqc sie, zeby nie zawadzié o sufit. Pochylit sie, podniést drzwi i z tatwosciq osadzit je z powrotem w zawiasach. (...)

- No i jest nasz Harry! - rzekt olbrzym. (...)

- Przepraszam, dle tak naprawde, to nie mam pojecia, kim pan jest. (...)

- Méw mi Hagrid — powiedziat. — Kazdy mi tak méwi. Jak juz wspomniatem, jestem klucznikiem w Hogwarcie... Chyba wiesz
wszystko o Hogwarcie, co?

-Ee... nie — wyznat Harry. (...)

Wuj Vernon zrobit sie biaty jok papier, wyjakat co$ w rodzaju ,odmwdm?”. Hagrid wpatrywat sie w Harry’ego dzikim wzrokiem.
- Ale przeciez musisz wiedzieé¢ o swoich rodzicach. Ze byli stawni. Tak jak ty.

- Co? Moja... moja mama i méj tata byli... stawni?

- Ty nic nie wiesz... ty nic nie wiesz...- Hagrid czochrat sie po gtowie, utkwiwszy w Harrym oszotomiony wzrok.

- A wiec nie wiesz, kim jeste$? — zapytat w korcu. (...)

- Harry... jestes$ czarodziejem.

W izbie zapanowato milczenie.

- Czym jestem? — wydyszat Harry.

- Czarodziejem, ma sie rozumieé — odpowiedziat Hagrid (...) — i powiedziatbym, diabelnie dobrym czarodziejem, trzeba cie tylko
troche podszkoli¢. A niby czym miatbys byé, majgc takich starych? | uwazam, ze juz najwyzszy czas, zebys przeczytat ten list.
Harry wyciagnat reke, by wzigé od niego zéttawaq karteczke, zaadresowang zielonym atramentem: Pan H. Potter, Podtoga, Chata
na Skale, Morze. Wyjat list i przeczytat:

HOGWART
SZKOtA
MAGII | CZARODZIEJSTWA
Dyrektor: ALBUS DUMBLEDORE
(order Merlina Pierwszej Klasy, o
Wielki Czar., Gt. Mag, Najwyzsza Szycha, o
Miedzynarodowa Konf. Czarodziejéw)

Szanowny Panie,

Mamy przyjemno$é poinformowania Pana, ze zostat Pan przyjety do Szkoty Magii i Czarodziejstwa Hogwart. Dotgczamy liste
niezbednych ksiqzek i wyposazenia.

Rok szkolny rozpoczyna sie 1wrzesnia. Oczkujemy panskiej sowy nie pézniej niz 31 lipca.

Z wyrazami szacunku,
Minerwa McGonagall
zastepca dyrektora

n




Temat:

Od Ambrozego Kleksa do doktora Dolittle. Czego uczq nas literaccy i filmowi
mentorzy?

Autorka:

lwona Wysocka - ukoriczyta filologie polskg na UAM w Poznaniu oraz podyplomowe studia filmoznawcze na Uniwersytecie

tédzkim. Jest konsultantem i trenerem w Osrodku Doskonalenia Nauczycieli w Poznaniu. Od wielu lat prowadzi szkolenia dla
nauczycieli i dyrektoréw szkét i placéwek oswiatowych. Tematyka przygotowywanych zajeé oscyluje wokét réznych tekstéw

kultury, metodyki pracy z uczniami na réznych poziomach edukacyjnych, komunikacji interpersonalnej i wystqpier publicznych.

Propaguje projekty z wykorzystaniem kreatywnych metod pracy. Jest autorkqg artykutéw i opracowarn metodycznych
zwigzanych z dydaktykg polonistyczng, sztukq stowa i planowaniem projektowym.

Grupa wiekowa:
szkota podstawowa

Przedmiot:
szkota podstawowa, klasy lII-VI

Czas realizaciji:
1godzina lekcyjna (45 min)

© Universal Pictures

Zagadnienia edukacyjne:
« Swiat realny i fikcyjny w filmie pt. ,Doktor Dolittle” i w ksigzce Hugh Loftinga ,Doktor Dolittle i jego zwierzeta’.
» Bogacenie stownictwa, synonimy, uzycie stéw w znaczeniu dostownym i przeno§nym.
« Wzorce osobowe, mistrzowie i mentorzy przeczytanych lektur i obejrzanych filméw.
« Pan Kleks i doktor Dolittle. Ich postawy wobec ludzi, przyrody i nieoczekiwanych zdarzen.

Redadlizacja podstawy programowej:

,Ksztatcenie literackie i kulturowe. Uczen:

wyraza witasny sqd o postaciach (..); charakteryzuje bohaterdw (...); odnosi tresci tekstéw kultury do wtasnego doswiadczenia;
(..) okresla wartosci wazne dla bohatera; (...)

Zroznicowanie jezyka. Uczen:

rozumie dostowne i przenosne znaczenie wyrazéw w wypowiedzi; rozpoznaje wyrazy wieloznaczne i synonimy, rozumie ich
znaczenie w tekscie oraz $wiadomie wykorzystuje do tworzenia wtasnych wypowiedszi; (...)

Mowienie i pisanie. Uczen:

tworzy spéjne wypowiedzi w nastepujacych formach gatunkowych: (...) opis, list, (..), dedykacja, zaproszenie, podziekowanie,(...)
Samoksztatcenie. Uczen:

korzysta ze stownikéw ogdlnych jezyka polskiego, takze specjalnych, oraz stownika termindéw literackich’.

Cele operacyjne:

Uczenfuczennica: formutuje wiasne opinie na temat obejrzanego filmu i pierwowzoru literackiego; opisuje $wiat przedstawiony
zrozréznieniem Swiata realnego i fantazji; uzywa w wypowiedziach zwrotéw i okreslen synonimicznych;

gromadszi informacje na temat bohateréw filmu/powiesci; tworzy krétkie wypowiedzi pisemne, zgodne z regutami formy
gatunkowej; doskonali umiejetnosci wspotpracy w grupie.

Formy i metody pracy:
praca w grupach, sesja plakatowa, praca indywidualna i w parach.

Pomoce dydaktyczne:

komputer, rzutnik multimedialny, teksy literackie: ,Akademia pana Kleksa” Jana Brzechwy i ,Doktor
Dolittle i jego zwierzeta” Hugh Loftinga (catosé lub wybrane przez nauczyciela/-Ike fragmenty), arkusze
papieru i pisaki do pracy w grupach, stowniki w wydaniu ksigzkowym lub dostep do stownikéw on-line,
opcjonalnie: fragment filmu ,Akademia pana Kleksa” (1983).
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Przebieg zajeé:

'I Nauczyciel/-ka zapowiada, ze uczniowie bedq przygladaé sie dwém postaciom, bohaterom tekstéw literackich
i nakreconych na ich podstawie filméw. Etap pierwszy to refleksja po obejrzanym wtasnie filmie ,Doktor Dolittle”.
Nauczyciel/~ka zapisuje na tablicy kilka pytan:

+ Z jokimi emocjami oglgdatem/-tam film ?

+ Na czym polegata niezwykto§é opowiedzianej historii?

« Ktére wydarzenia byty zabawne, a ktére dramatyczne?

« W jaki sposéb doktor Dolittle radzit sobie z przeciwnosciami losu?

Uczniowie swobodnie odpowiadajq sie na zadane pytania, nauczyciel/-ka kieruje rozmowgq, doprecyzowuje pytanida,
zestawia opinie uczniéw, zacheca do dyskutowania i obrony wtasnych poglgdéw. Na tablicy uczniowie zapisujq to, co byto
w filmie prawdopodobne i to, co byto fantastyczne.

2 Nauczyciel/-ka zapisuje pierwszq cze$é tematu lekcji. Wprowadza drugiego bohatera i zaprasza do poréwnania obu
postaci. Co ich tgczy, a co dzieli? Dla przypomnienia uczniowie mogq obejrzeé fragment filmu ,Akademia pana Kleksa” (np.
poczatkowy fragment, kiedy Adas Niezgédka poznaje nowe miejsce i pomaga w przygotowaniu obiadu). Nauczyciel/-ka
przeznacza fragment lekcji na swobodne wypowiedzi uczniéw.

3 Nastepnie nauczyciel/-ka dzieli uczniéw na cztery grupy. Kazda z nich otrzymuje jeden arkusz papieru i polecenie: Stwérzcie
plakaty z opisem wskazanej postaci. Do kazdej cechy charakteru podajcie przyktad zdarzenia, ktére jg dokumentuje.
Wykorzystajcie informacje z lektury i z filmu.

Dwie grupy pracuja had cechami postaci doktora Dolittle, a dwie nad sylwetkg Ambrozego Kleksa. Jako materiat
wspomagajacy mogg stuzyé teksty literackie (Jan Brzechwa, ,Akademia pana Kleksa”; Hugh Lofting, ,Doktor Dolittle

i jego zwierzeta”). Grupy maijq 10 minut, aby przygotowaé plakaty z mapami mysli na temat przydzielonych im bohateréw.
Nastepnie prezentujq i komentuja swoje przemyslenia.

Nauczyciel/-ka podsumowuije ten etap lekcji, zadajac pytanie, co taczy obu bohateréw. W wypowiedziach uczniéw mogag
pojawié sie stwierdzenia, ze obaj mieli niezwykte umiejetnosci (np. znajomosé mowy zwierzqt, wynalazczo$é, zmiana
wtasnej postaci), wykazywali ciekawosé swiata, zyczliwosé wobec innych ludzi oraz wobec zwierzqt, cheé pomagania
innym, poszanowanie przyrody, zwyczajéw innych istot, traktowanie spraw materialnych jako mato istotne, optymizm

i poczucie humoru. Warto tez poruszyé temat empatii, zaufania, sprawnej komunikac;ji z réznymi istotami.

Na podstawie dyskus;ji i przygotowanych plakatéw uczniowie piszg samodzielnie krétkq notatke na temat podobienstwa
obu bohateréw. Schemat wypowiedzi moze byé np. taki: Doktor Dolittle i pan Kleks byli do siebie podobni, poniewaz
obdi......... Podoba mi sie u obu bohateréw to, ze......... .

4 Nauczyciel/-ka dopisuje drugaq czesé tematu i zadaje pytanie, kim jest mentor. Jako podpowiedzi pokazuje (wyswietla)
obrazki z zatgeznika 1lub podobne. Uczniowie prébujqg sformutowaé odpowiedz.

Aby utwierdzi¢ sie w trafnych domystach lub skorygowaé swoje propozycje, uczniowie wykonujq éwiczenie.

Nauczyciel/-ka przypomina, czym sq wyrazy bliskoznaczne i dzieli klase na zespoty. Rozdaje kartki z grupami synoniméw
(zatgeznik 2). zdaniem uczniéw jest podkreslenie réznymi kolorami tych stéw, ktére ich zdaniem odnoszq sie do
Ambrozego Kleksa lub do Johna Dolittle albo do obu bohateréw. Grupy referuja swojq prace. Nauczyciel/-ka komentuje

ich spostrzezenia. Przy pomocy stownikéw uczniowie objasniajq tez stowa, ktérych wezesniej nie znali. Okazuje sie, ze
oprécz stowa ,mentor” obaj bohaterowie mogq by¢é scharakteryzowani wieloma podobnymi znaczeniowo, ale bardziej
precyzyjnymi okresleniami. Nauczyciel/-ka pokazuje, ze w grupach synoniméw sq i takie, ktére majq zabarwienie krytyczne
(mentor jako zarozumiaty cztowiek — patrz: mentorski ton).

Uczniowie wraz z nauczycielem/-Ikq tworzqg wspéing definicje stowa mentor (pomoca przy tym éwiczeniu bedzie
zatqgcznik 3).

Nauczyciel/-ka pyta uczniéw, w jakich sprawach obaj bohaterowie mogq byé autorytetami, mentorami, przewodnikami
dla innych ludzi? Czy warto mieé mentora, warto sie na kim$ wzorowaé, byé¢ jak ta osoba? Czy mentorzy mogq sie zmieniaé
w naszym zyciu? Nauczyciel/-ka moderuje dyskusje w klasie. Pozwala uczniom na opowiesci o swoich idolach, wzorcach,
bohaterach godnych nasladowania.
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Klasa podsumowuje dotychczasowe zadania, wyciqggajac wnioski i przestanie ptynace z rozméw na temat doktora Dolittle
i Ambrozego Kleksa. Odpowiada na pytanie zadane w temacie lekgji.

Uczniowie z pomocq nauczyciela/-Iki przypominajq zasady pisania zaproszenia i dedykacii. W parach tworzq spontanicznie
zartobliwe dedykacje dla obu bohateréw lekciji: np.

Szanownemu Dyrektorowi Akademii, Panu Ambrozemu Kleksowi
za kreatywnosc¢ w dziedzinie gastronomii i Zywienia zbiorowego,

Z pozdrowieniami dla Jana Dolittle za mistrzowskie
radzenie sobie w zyciu bez srodkéw finansowych.

Zadanie domowe:
Nauczyciel/-ka formutuje temat i przypomina, na co bedzie zwracaé uwage przy ocenie pracy domowej: Zaplanujimpreze
szkolngq, ktéra mogtaby zainteresowac doktora Dolittle. Napisz skierowane do niego zaproszenie.

Zatqgczniki

Zatgceznik 1
zrédto ilustracii: https://pixabay.com/plfimages/search/mentor/
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Zatgcznik 2
Synonimy
zrédto: https:/[synonim.net/synonim/mentor

» Mentor - odniesieniu do osoby lubigcej innych pouczaé: krytyk, krytykant, madrala, madralifiski, medrek, moralista,
moralizator, naprawiacz $wiata, przemadrzalec, rezoner

» Mentor - joko osoba przekazujgca wiedze: autorytet, korepetytor, mistrz, nauczyciel, opiekun naukowy, pedagog,
profesor, trener, przewodnik, wychowawca, wyktadowca, wzér, wzorzec osobowy

» Mentor - joko okreslenie kogo$, kto ciqggle poprawia innych: komentator, krytyk, krytykant, opiniodawca, recenzent

» Mentor - jako nauczyciel — w dawnych powiedzeniach: bakatarz, belfer, dydaktyk, edukator, instruktor, pedagog,
preceptor, tutor, opiekun

» Mentor - jako osoba dajgca rady: doradca, guru, rzecznik, zausznik

» Mentor - jako okreslenie inicjatora i opiekuna jokiego$ przedsiewziecia: impresario, aktywator, patron, opiekun,
promotor, protektor

» Mentor — w kontekscie popularnosci: autorytet, bozyszcze, gwiazda, idol
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Zatqgceznik 1
Pomoc przy tworzeniu definicji stowa ,mentor”

»~Mentor - kim jest? Wsparcie mentora
Mentor to osoba, ktéra stanowi istotny element na drodze Twojego rozwoju. Ktos taki jest niezbedny, albowiem dzieli sie
z Tobq swojg wiedzq i przede wszystkim doswiadczeniem.

Mentor to tez ktos, kto wczesniej osiagnat to, co Ty pragniesz osiqgnaé - i co najwazniejsze, jest to osoba, ktéra wyciagnie
do Ciebie pomocnq dton, pomoze Ci znalezé wiasciwe rozwigzanie na kazdy problem oraz udzieli odpowiednich porad™.
zrédto: https://www.flstrefa.pl/mentor-kim-jesthtml

Mentor (wg. ,Stownika jezyka polskiego®)

mentor

1. madry doradca, wychowawca i nauczyciel;

2. osoba stale pouczajgca innych, lubigca prawié moraty;

3. srodowiskowo: opiekun ucznia uczestniczgcego w wymianie miedzynarodowe;j

mentor
roslina o utrwalonych cechach, na ktérej zaszczepia sie mtody ped, aby nabrat tych cech

Mentor
przyjaciel Odyseusza, wychowawca jego syna — Telemacha
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