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Autorka: Martyna tukasiewicz

Temat zajec: ,Historia przodkdéw nie pozwoli na mielizne nigdy wejsé! - o inspiracjach
ptynacych z przesztosci.

Grupa wiekowa: szkota podstawowa, klasy I-III
Czas realizacji: 2 godziny lekcyjne!
Zagadnienia edukacyjne:

e Co sie liczy przy wyborze wiasnej drogi? Rozmawiamy o wartosciach.

e Kim jestem? Kim sg moi przodkowie?

e M¢j inspirujacy krewny. Co w nim podziwiam?

e Mity, legendy i opowiesci rodzinne - czego moge sie z nich nauczy¢?

e Dlaczego Maui ma tatuaze? Ciekawostki z Oceanii.

e Bohater gtéowny i drugoplanowy, czas i miejsce akcji — podstawowe kategorie
literaturoznawstwa i filmoznawstwa dla najmtodszych.

Cele operacyjne:

Po lekcji uczen potrafi:
o zrekonstruowacd fabute obejrzanego filmu,
e opisac i poréwnac elementy obrazu filmowego,
e wskazac gtownych i drugoplanowych bohateréw filmu, opisac ich wyglad i zachowanie,
e okresli¢ czas i miejsce akcji,
e opowiedzie¢ o sobie oraz swoich bliskich przy zastosowaniu plastycznych form
ekspresji,
e wyjasni¢, czym sg wartosci i je nazywac,
e wyjasni¢, czym jest tradycja, kim sg przodkowie,
e wskazac rézne sposoby czerpania wiedzy z przesztosci,
e wyciggnac¢ wnioski z analizy obrazu filmowego i przektadaé je na wiasng rzeczywistos¢.

Formy i metody pracy: rozmowa kierowana, warsztat plastyczny, praca grupowa.

Pomocne dydaktyczne:

e wydruk ramek do kolazu (kartki A4),
e kolorowe gazety, ilustracje do kolazu,
e patyczki do lodéw, wykataczki,

! Wskazéwka: nauczyciel moze wybra¢ zagadnienia do omdédwienia i zrealizowac
proponowane zadania w krotszym czasie.



e kolorowe kartki A3, biate kartki A4, mate kartki do notatek,
¢ modelina,

e tablica, kreda,

¢ klej, dwustronna tasma klejaca.

Przebieg zajec:

1. Rozmowa wprowadzajaca w tematyke zajec.

Nauczyciel rozpoczyna rozmowe od przypomnienia fabuty i postaci z filmu. Pyta ucznidw,
czy pamietajg, gdzie zyto plemie, z ktérego pochodzita Vaiana i kiedy ich zdaniem mogta
wydarzyc¢ sie historia opowiedziana w filmie? (Motu Nui, jedna z wysp Oceanii - nauczyciel
moze wskazac na globusie lub w atlasie potozenie Oceanii, a takze pokazac zdjecie wyspy
- dostepne pod linkiem: https://tiny.pl/tzj89 - jest to najwieksza wyspa ze zdjecia).
Nastepnie prosi dzieci, aby przypomniaty imiona gtéwnych bohateréw (Vaiana i Maui)
i opisaty ich ze zwrdceniem uwagi na to, jak wygladali, jakie mieli cechy charakteru i jak
sie zachowywali. Nauczyciel prosi takze o wskazanie kilku postaci drugoplanowych, ktore
dzieci zapamietaty (np. babcia Tala, ojciec Vaiany, wdédz plemienia Tui itd.). Gdy dzieci
przypomniaty juz wyglad Vaiany (spddniczka z trzciny, wieniec z kwiatéw) oraz Mauiego
(odzienie z lisci, tatuaze), nauczyciel pyta, dlaczego wiasnie tak sie ubierali i tak wygladali?
Dlaczego Maui miat tatuaze i skad sie one braty? Czy w takim razie stréj moze nam co$
powiedzie¢ o danej osobie? Jesli tak, to czego mozemy sie dzieki temu dowiedzie¢?

Wskazéwka: Stroj Vaiany okreslat z jakiego plemienia pochodzi; nauczyciel moze dla
przyktadu przywotac takze stroje narodowe lub regionalne np. polskie, dzieki ktéorym takze
mozna okresli¢ przynalezno$¢ do konkretnego narodu czy spotecznosci (zob.
https://tiny.pl/tzj8j). W zwigzku z wygladem Mauiego, tatuaze pojawiaty sie same, gdy
Maui na nie zastuzyt, ilustrowaty bowiem jego czyny, byty wiec mapg jego dokonan,
pamiatka wszystkiego, co zrobit w zyciu. Zeby podkredli¢ dodatkowo zwigzek wygladu
postaci z jej otoczeniem, nauczyciel moze pokaza¢ dzieciom rysunek tradycyjnego
polinezyjskiego tatuazu, ktére juz setki lat temu wykonywane byty nie tylko dla ozdoby,
ale przede wszystkim zwigzane byty z tradycjg plemienia i miaty konkretne znaczenie np.
pierwszy wykonany tatuaz byt symbolem wejscia w doroste zycie (zob.
https://tiny.pl/tzj6q).

2. Rozmowa kierowana i warsztat plastyczny: wtasne ja, wtasna droga i wartosci.
Nauczyciel przywotuje stowa babci Vaiany, ktora czesto powtarzata, ze bohaterka musi
znalez¢ ,wilasne ja”, a nastepnie pyta ucznidéw, co to wedtug nich znaczy, czym jest i co
moze sktada¢ sie na ,wtasne ja”? Nauczyciel zapisuje odpowiedzi na tablicy. Nastepnie
rozdaje uczniom kartki A4 z wydrukowanymi ramkami (zatacznik nr 1) i prosi, aby kazdy
wykonat w ramce swdéj autoportret metodg kolazu.

Wskazowka: nauczyciel przypomina lub wprowadza termin autoportret i prosi ucznidw,
aby z wycinkdw z gazet czy tez innych materiatdw wykonali w otrzymanej ramce
autoportret, ktéry bedzie wyrazat ich ,wiasne ja” i z ktérego o kazdym z uczniéw bedzie
mozna sie czego$ dowiedzie¢. Nauczyciel moze przygotowac tez pomocnicze pytania, na
ktore dzieci mogqa odpowiedzie¢ wykonujac swdj autoportret, np. co najbardziej lubisz?
Z czego jestes dumny? Jakie jest Twoje marzenie?

Po wykonaniu pracy, chetni uczniowie mogg opowiedzie¢ o sobie na podstawie kolazu lub
- w drugiej wersji zadania - pozostata cze$¢ klasy moze sprobowa¢ odgadnagé
z autoportretu jak najwiecej cech danej osoby.



Po prezentacji nauczyciel pyta, czy uczniowie pamietaja, dlaczego Vaiana miata problem
z odnalezieniem ,wiasnego ja”? Czego chciat dla niej ojciec, a co podpowiadato jej serce?
Ktérg droge wybrata i dlaczego? (Ojciec chciat, by przygotowywata sie do bycia nastepnym
wodzem plemienia i nie wyptywata poza rafe, natomiast ona pragneta wyptyna¢ w morze,
odkrywac swiat i zeglowac. Ostatecznie za namowag_babci to uczynita, ale jej prawdziwym
celem byto ocalenie swojej wioski i plemienia, za ktére czuta sie odpowiedzialna; chciata
takze, aby jej lud wrécit do dawnej tradycji i znéw byt plemieniem odkrywcow).
Prowadzacy nastepnie wprowadza temat wyboru wtasnej drogi, mdéwiac, ze z pewnoscig
kazdy zastanawiat sie kiedys$ kim chciatby by¢, gdy dorosnie, i prosi dzieci, aby na matej
kartce zapisaty zdanie ,,W przysztosci chciatabym/chciatbym zostac...” i uzupetnity zgodnie
Z wlasnym marzeniem.

W czasie, gdy dzieci wykonujgq zadanie, nauczyciel zapisuje na tablicy stowa odnoszace do
roznych wartosci np. mitos¢, przyjazn, uczciwos$é, szacunek, wrazliwos¢, otwartosc,
samodzielnosé, szczescie, sprawiedliwosé, odpowiedzialnos¢, pracowito$é. Nastepnie pyta
dzieci, jaka trzeba by¢ osobg, jakie trzeba mieé cechy i jakimi wartosciami sie kierowac,
gdy wybiera sie wlasng droge? Nauczyciel moze wyjasni¢, czym sg wartosci i dlaczego jest
to wazne, aby sie nimi kierowa¢. Nastepnie moze podac takze kilka przyktadéw: Vaiana
byta odwazna, ale tez czuta sie odpowiedzialna za swoje plemie; jesli kto$ chce zostac
sedzig, powinien byc¢ sprawiedliwy itp.

Nastepnie nauczyciel rozdaje uczniom patyczki do lodow (kazdy uczen otrzymuje jeden
patyczek), po czym prosi, by kazdy wybrat jedng z wartosci, ktérg jego zdaniem warto
kierowac¢ sie na wtasnej drodze, a nastepnie zapisat to stowo na patyczku. Gdy na
wszystkich patyczkach zostang juz zapisane odpowiednie stowa, nauczyciel pyta dzieci, czy
pamietaja, czego Vaiana bardzo chciata nauczy¢ sie od Mauiego? (Zeglowania). Czego
doktadnie Vaiana uczyta sie od Mauiego, co byto potrzebne, aby sprawnie poruszac sie
todzig? Dzieci przypominajg, czego Vaiana uczyta sie od Mauiego, m.in. robienia weztéw,
odczytania uktadu gwiazd, sprawdzania pradu wody itd. Nauczyciel moze wyjasnic¢
dzieciom, ze z wartosciami jest podobnie, jak np. z gwiazdami, ktére wskazywaty Vaianie
droge - pomagajg one dotrze¢ do wybranego celu. Nastepnie nauczyciel wraz z dzie¢mi
buduje z zapisanych patyczkow ,tédz wartosci”, ktéra stojac w klasie zawsze bedzie
przypominata o najwazniejszych wartosciach (potrzebne materiaty: patyczki, kolorowe
kartki na zagiel, klej lub dwustronna tasma klejaca, wzér: https://tiny.pl/tzp2r, instrukcja:
https://tiny.pl/tzp2t).

3. Rozmowa kierowana: na tropie historii przodkow.

Nauczyciel zapisuje na tablicy kilka powiedzen: niedaleko pada jabtko od jabtoni; mie¢ cos
w genach; z kim przystajesz, takim sie stajesz, a nastepnie prosi dzieci, by wyjasnity, co
one mogg oznaczac¢. Nauczyciel pyta, kto oprécz nas samych ma wptyw na to, jacy
jestesmy? Czy dzieci pamietajq, kto i dlaczego miat wptyw na to, ze Vaiana podjefa decyzje
o wyptynieciu w morze i poszukiwaniu Mauiego? (Byta to babcia, ktérej bardzo zalezato na
tym, aby Vaiana odnalazta ,wtasne ja”, ale tez spetnita swojg misje). Czego, dzieki
legendom i babci, Vaiana dowiedziata sie o swoich przodkach? (Babcia pokazata jej grote,
w ktorej znajdowaty sie todzie plemienia Vaiany, bedacego niegdy$ plemieniem
odkrywcow).

Nauczyciel przypomina, ze plemie Vaiany Spiewato, Ze ich misja to tradycja, a nastepnie
pyta dzieci, dlaczego tak wazne jest, zeby dbac o tradycje? Czym moze grozi¢ zapomnienie
o tradycji i swoich przodkach?



Nastepnie prowadzacy prosi, aby dzieci zastanowity sie, co mozna odziedziczy¢ po
przodkach (np. talent, pamiatki rodzinne itd.), a nastepnie pyta, w jaki sposéob mozemy
dowiedzieé sie czego$ o historii naszej rodziny i naszych przodkach? (Zrédtem moga by¢
np. fotografie, dokumenty, pamietniki, pamiatki, legendy i opowiesci rodzinne.

Wskazoéwka: nauczyciel moze takze zapytac dzieci, czy wiedza, czym jest drzewo
genealogiczne, jakie informacje sa do tego potrzebne i czy w ich rodzinie kto$ wykonat juz
kiedys$ takie drzewo; wykonanie drzewa genealogicznego moze by¢ takze formg zadania
dodatkowego.

Prowadzacy proponuje, aby dzieci staty sie rodzinnymi detektywami i sprobowaty,
podobnie jak Vaiana, dowiedzie¢ sie czego$ o swojej rodzinie. Zadaniem domowym dzieci
bedzie przeprowadzenie wywiadu z jednym lub kilkoma cztonkami rodziny, aby uzyskac
jak najwiecej informacji o historii rodziny i jej tradycjach. Dzieci mogg takze odszukad
rodzinne skarby np. najstarsze pamigtki lub fotografie. Aby przygotowac sie do tego
zadania, nauczyciel rozdaje uczniom kartki i prosi, aby wszyscy zastanowili sie, jakie
pytania mogtby zadac detektyw rodzinnej historii. Klasa dyskutuje i zapisuje wymienione
pytania. Zadaniem dzieci bedzie przygotowanie w domu na podstawie zebranych informacji
(najlepiej wspélnie z cztonkami rodziny) projektu rodzinnego zagla, na ktéorym uwieczniona
zostanie jakas rodzinna historia, opowies¢, legendarna postac lub wydarzenie (wzoér zagla
- zatacznik nr 2). W klasie moze nastgpi¢ potem prezentacja historii i legend
przedstawionych na rodzinnych zaglach.

4. Warsztat plastyczny: serce Te Fiti.

Nauczyciel pyta dzieci, kto ich zdaniem byt dla Vaiany inspirujgcym krewnym i dlaczego?
(Np. babcia Tala, ktéra swojg wiedzg i opowiesciami zainspirowata Vaiane do wyruszenia
w podrdéz). Nastepnie prosi ucznidw, aby kazdy przez chwile zastanowit sie, kto z ich
otoczenia jest wilasnie taka osobg. Nauczyciel mozna zada¢ dodatkowe pytania: co
podziwiasz w tym krewnym? W jaki sposdb ta osoba Ciebie inspiruje lub zacheca do
dziatania? Nauczyciel proponuje, by dzieci wykonaty z modeliny wiasng wersje serca Te Fiti
(wzér: https://tiny.pl/tzpst), a nastepnie podarowaty swojemu inspirujgcemu krewnemu.
Dzieci wykonujg serce z modeliny i dekorujg wzorami przy uzyciu wykataczek. W domu
z pomocg rodzicéw mozna utrwali¢ modeline np. poprzez utwardzenie w piekarniku (120-
130 stopni, ok. 20 min).
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