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SCENARIUSZE LEKCJI

+ Gwiezdne wojny i filmowe uniwersum. Nie tylko o gatunkach filmowych
(szkota podstawowa, klasy IV-VI) - s. 2

- ,Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce...” Czy Gwiezdne wojny to gwiezdne basnie?
(szkota podstawowa, klasy VI-VIID - s. 5

- Dawno, dawno temu w naszej galaktyce... Lekcja astronomii z Gwiezdnymi wojnami
(szkota podstawowa, klasy IV-VIID - s. 8 Multikin 0 ﬁémgm

0 transmedialnej sadze i jej fandomie, czyli Gwiezdne wojny w konstelacji popkultury. “——
(szkota podstawowa, klasy VII-VIIl, szkoty ponadpodstawowe) - s. 11 S

« Podréz bohatera. Gwiezdne wojny i poszukiwania motywéw kulturowych CINEMA3D °Q, FERMENT
(szkoty ponadpodstawowe) - s. 17
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SKYWALKER ODRODZENIE

TEMAT:

Gwiezdne wojny i filmowe uniwersum. Nie tylko o gatunkach filmowych.

AUTORKA:

Marika Kaiser - absolwentka filmoznawstwa oraz germanistyki na Uniwersytecie im. Adama Mickiewicza w Poznaniu. Ukonczyta
réwniez Nauczycielskie Kolegium Jezykéw Obcych we Wrzedni o specjalno$ci jezyk niemiecki, a swoja prace dyplomowa poswiecita
nauczaniu jezyka obcego przy wykorzystaniu medium filmu. Autorka licznych materiatéw edukacyjnych dla Festiwalu Filméw Mtode-
go Widza Wedrujace Ale Kino! oraz Akademii Filmowej Multikina.

GRUPA WIEKOWA:

szkota podstawowa, klasy IV-VI

CZAS REALIZACII:

1 godzina lekcyjna

ZAGADNIENIA EDUKACYJNE:
Konstalacja gatunkdw filmowych.
Gatunek filmowy - préba definiciji.
Gwiezdne wojny jako western, komedia lub horror? Elementy gatunkowe w sadze Skywalkerdw.
Prequel, sequel, spin-off. Powigzania migdzy epizodami Gwiezdnych wojen.

CELE OPERACYJNE:
uczen/uczennica:
= potrafi wyraza¢ wtasna opinie na temat obejrzanego dzieta filmowego,
potrafi dokonaé streszczenia fabuty filmu fabularnego,
wyjasnia, czym jest gatunek filmowy,
odrdznia poszczegoine gatunki filmowe na podstawie ich ikonografii oraz schematéw fabularnych,
potrafi wymieni¢ cechy charakterystyczne dla poszczegdlinych gatunkdw,
potrafi wskazac¢ przyktady filméw z gatunku science fiction,
rozumie zachodzace w obecnej kinematografii zjawisko przenikania sie gatunkdw filmowych,
dokonuje préby opisu sceny filmowej z wykorzystaniem elementéw wybranego gatunku filmowego,
potrafi wskazaé elementy charakterystyczne dla $wiata przedstawionego w filmie Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie,
zna pojecia prequel, sequel oraz spin-off i potrafi je zastosowad,
potrafi pracowaé w grupie.

FORMY | METODY PRACY:

praca indywidualna, praca w grupach, heureza, burza mézgéw.

POMOCNE DYDAKTYCZNE:
= tablica, kreda,
= tabela z filmami z uniwersum Gwiezdnych wojen (Zatacznik 1),
= karta pracy ucznia (Zatacznik 2),
= karteczki z wypisanymi przyktadowymi gatunkami filmowymi.

W KINACH
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PRZEBIEG LEKCIJI:

1. Gwiezdne wojny jako uniwersum - rozmowa o filmie Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie oraz wprowadzenie pojg¢:
prequel, sequel, spin-off.
Nauczyciel rozpoczyna zajgcia od zainicjowania rozmowy kierowanej, majacej na celu wprowadzenie uczniéw w tematyke
lekcji oraz zapoznanie ich z pojeciami filmowymi powigzanymi z uniwersum Gwiezdnych wojen. Prowadzacy prosi uczestnikdw,
aby podzielili sig swoimi wrazeniami z projekcji filmu Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie oraz, jedli posiadaja wiedzg na
temat poprzednich czeéci sagi, zastanowili sie, w jaki sposéb obejrzane przez nich dzieto jest z nimi powigzane. Zwrécona
zostaje w ten sposdb uwaga uczniéw na to, iz film w rezyserii J.J. Abramsa nie stanowi autonomicznego dzieta,
a element wiekszej catoéci, dlatego moze byé rozpatrywany w kontekécie catej trylogii oraz (jesli pozwala na to wiedza
mitodych widzéw) poprzednich dwdch trylogii, jak i powstatych w miedzyczasie spin-off éw. Aby zobrazowa¢ uczestnikom, jak
rozgatezione i obszerne jest filmowe uniwersum Gwiezdnych wojen oraz wprowadzi¢ pojecia prequel, sequel oraz spin-off
nauczyciel moze przedstawi¢ tabele (Zatacznik 1), w ktdrej zapisane zostaty wszystkie dotychczas powstate filmy zgodnie
z rokiem ich produkcji. Zadaniem uczniéw jest, z pomoca nauczyciela, utoZenie filméw zgodnie z chronologia przedstawionych
w nich wydarzen oraz okreslenie (po wczesniejszym wyttumaczeniu terminéw), ktdre z nich nazwa¢ mozna prequelem, sequ-
elem i spin-offem. Nauczyciel moze wycia¢ komérki tabeli tak, by uczniowie samodzielnie utozyli tabele.

Wyjasnienie pojgc:

- prequel - dzieto opowiadajace wydarzenia poprzedzajace fabute przedstawiona w pierwowzorze (np. Gwiezdne wojny: Czesé
| = Mroczne widmo, Gwiezdne wojny: Czesé Il - Atak klondw, Gwiezdne wojny: Cze$¢ lll - Zemsta Sithdw),

- sequel (kontynuacja) - dzieto stanowiace kontynuacje watkdw lub loséw postaci ukazanych w pierwowzorze (np. Gwiezd-
ne wojny: Cze$¢ V - Imperium kontratakuje, Gwiezdne wojny: Cze$¢ VI - Powrdt Jedi, Gwiezdne wojny: Przebudzenie Mocy,
Gwiezdne wojny: Ostatni Jedi, Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie),

- spin-off - dzieto poboczne, powstate na bazie wydarzen z gtéwnej serii, ktére jednak nie jest z nig bezposrednio powiagzane.
Opowiada losy bohateréw pojawiajacych sie w pierwowzorze lub rozbudowuje wydarzenia, jedynie wspomniane w gtéwnym
watku (np. filmy z serii Gwiezdne wojny - historie: totr 1i Han Solo).

. Gwiezdne wojny a gatunki filmowe - uzupetnienie informacji o filmie.
Po usystematyzowaniu wiedzy dotyczacej uniwersum Gwiezdnych wojen oraz zapoznaniu sie z wrazeniami uczniéw po seansie
filmu Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie nauczyciel przystepuje do rozdania kart pracy (Zatacznik 2), na ktérych znajduje
sie tabela oraz pytania pomocnicze utatwiajace uzupetnienie poszczegdlnych pél wkasciwymi odpowiedziami. Zadaniem
uczestnikdw zajeé jest przypomnienie sobie najwazniejszych informacji na temat éwiata przedstawionego w obejrzanym
dziele oraz wpisanie odpowiednich informacji (czasu i miejsca akcji, najwazniejszych postaci i ich motywacji oraz obaw, cha-
rakterystycznych elementdéw éwiata przedstawionego itp.) do pdl tabeli. Po zakofAczeniu éwiczenia nauczyciel prosi ucznidw,
by odczytali swoje odpowiedzi oraz zastanowili sie, czy potrafiliby znalezé opisane przez siebie elementy réwniez w innych
dzietach filmowych. W ten sposéb prowadzacy uswiadamia mtodym widzom istnienie pewnych cech wspdlnych pojawiajacych
sig w produkcjach poruszajacych podobng tematyke.

3. Gatunek filmowy - definicja.
Prowadzacy zapisuje na tablicy termin gatunek filmowy, a nastepnie prosi uczniéw, aby bazujac na wiedzy zdobytej podczas
poprzedniego ¢wiczenia, sprobowali wyttumaczy¢, czym jest gatunek filmowy oraz jakie cechy charakterystyczne wiadcza
o0 przynaleznosci danego filmu do okreslonego gatunku filmowego. W ten sposdb mtodzi widzowie wspdlnie tworza opis poda-
nego na tablicy pojecia, a nauczyciel zbiera ich wypowiedzi i zapisuje na ich podstawie krétka definicje. Nastepnie prowadzacy
prosi uczestnikdw, aby wymienili znane im gatunki filmowe (np. science fiction, fantastyka, film przygodowy, melodramat, ko-
media, musical, horror, thriller, kryminat) wraz z przyktadami, a potem sprébowali okredlié, do jakiego z nich przypisa¢ mozna
Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie. Nauczyciel pyta, czy wbrew przewazajacej ikonografii charakterystycznej dla jednego
gatunku, znalezé mozna w nim réwniez schematy reprezentatywne dla innych gatunkéw (np. watki humorystyczne charakte-
rystyczne dla komedii, elementy grozy wystepujace w horrorach czy thrillerach itp.). W ten sposéb uczniowie dowiaduja sig
0 zjawisku przenikania sie gatunkdw filmowych oraz zacierania ich ustalonych granic.

Przyktadowa definicja:

Gatunek filmowy - zespdt cech wystepujacych w filmach poruszajacych podobna tematyke, przedstawiajacych okreslone typy
bohateréw lub wzbudzajacych takie same emocje. Pozwala zaklasyfikowaé filmy, widzom utatwia dokonanie wyboru filmu.
Wyréznikami danego gatunku moga byé np. miejsce akcji, czas akgji, przedstawiona w nim ikonografia.

4.W kregu gatunkéw - éwiczenie w grupach
Nauczyciel umieszcza w stoiku ztozone kartki, na ktérych znajduja sie nazwy przyktadowych gatunkéw filmowych (np. film ak-
cji, western, fantasy, science fiction, komedia, dramat, horror, romans), a nastepnie dzieli uczniéw na czteroosobowe grupy.
Kazda z grup losuje jedna kartke, a nastepnie we wkasnym gronie prébuje zapisa¢ od myslnikéw cechy charakterystyczne dla
otrzymanego gatunku oraz wskaza¢ przynajmniej jeden filmowy przyktad. Po ukoficzeniu zadania kazda z grup przedstawia na
forum klasy swoje odpowiedzi, nie ujawniajac jakiego gatunku filmowego dotycza. Zadaniem pozostatych uczestnikéw zajeé
jest odgadniecie opisywanego gatunku.
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5. Gwiezdne wojny jako horror, komedia lub western? — opisz wybrang sceng.
W ramach podsumowania zaje¢ dotyczacych gatunkdw filmowych nauczyciel proponuje uczniom, aby sprébowali zastosowad
swoja wiedze w praktyce, niejako wcielajac sie w role filmowych twércdw. Ich zadaniem bedzie wybranie jednej ze scen
z obejrzanego wspdlnie dzieta z uniwersum Gwiezdnych wojen, a nastepnie opisanie jej z wykorzystaniem ikonografii charak-
terystycznej dla jednego z omawianych podczas lekcji gatunkéw. Dokonujgc zmiany anturazu, uczniowie powinni pamigtaé
jednak o tym, by w finalnym efekcie mozna byto wciaz rozpozna¢ znane z filmu postaci lub wydarzenia. Opis sceny zawiera¢
powinien wigc wyrdzniki innego niz science fiction gatunku filmowego, jednak pozostawa¢ w korelacji z fabuta pierwowzoru
filmowego. Uczniowie moga dokonaé opisu w sposéb ustny lub pisemny.

Zataczniki:

Zatacznik 1

Tytut filmu

Chronologia wydarzen

Rok produkeji przedstawionych w filmie

Gwiezdne wojny: Nowa nadzieja

1977 CZESC IV

Gwiezdne wojny: Imperium kontratakuje

1980 CZESCV

Gwiezdne wojny: Powrét Jedi

1983 CZESC VI

Gwiezdne wojny: Mroczne widmo

1999 CZESC | prequel

Gwiezdne wojny: Atak klonéw

2002 czZESC I sequel

Gwiezdne wojny: Zemsta Sithéw

= spin-off
2005 CZESCI

Gwiezdne wojny: Przebudzenie Mocy

2015 CZESC VI

totr 1. Gwiezdne wojny - historie

2016 GWIEZDNE WOJUNY - HISTORIE

Gwiezdne wojny: Ostatni Jedi

2017 CZESC VIl

Han Solo: Gwiezdne wojny - historie

2018 GWIEZDNE WOJNY - HISTORIE

Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie

2019 CZESC IX

Zatacznik 2

Odpowiedzi

Pytania pomocnicze

Czas i miejsce akcji:

Czy znamy doktadny rok, w ktérym dzieje sie akcja filmu? Czy wydarzenia
w filmie dzieja sie w odlegtej, wzgledem naszego czasu, przysztosci? Gdzie
rozgrywa sie akcja filmu? Czy znamy przedstawione tam planety?

Bohaterowie:

Czy bohaterami filmu sa jedynie ludzie? Czy inne postaci pojawiajace sie
w filmie mogtyby istnie¢ naprawde/widujemy je w zyciu codziennym? Jak ubrani
s3 bohaterowie? Jakimi jezykami sie postuguja i czy znamy te jezyki?

Swiat przedstawiony:

Czy postaci postuguja sig przedmiotami znanymi nam z zycia codziennego? Jak
opisalibyscie przestrzen, w ktdrej funkcjonuja?

Cele i obawy rebeliantéw:

Z czym walcza postaci przedstawione w filmie i dlaczego? Czy moglibyscie
w kilku zdaniach streéci¢ konflikt miedzy dobrem a ztem w filmie?

Technologia:

Czy pojazdy bohaterédw mogtyby funkcjonowaé w naszych czasach? Jakie
przedmioty przedstawione w filmie moga $wiadczy¢ o tym, ze rozgrywa sie
w przysztosci?

SKYWALKER ODRODZENIE

TEMAT:

»Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce...” Czy Gwiezdne wojny to gwiezdne basnie?

AUTOR:

dr Maciej Pietrzak - filmoznawca, wyktadowca akademicki, stypendysta organizowanych przez Muzeum Historii Zydéw Polskich
programdw POLIN Meeting Point oraz Polish-Israeli Youth Exchange. Koordynator dziatalno$ci Centrum Dokumentacji Audiowizualnej
Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu. Cztonek redakcji ,,/mages. The International Journal of European Film, Performing
Arts and Audiovisual Communication”. Na poznanskim filmoznawstwie prowadzi m.in. zajecia z historii kina $wiatowego oraz gatun-
kéw filmowych i literackich.

GRUPA WIEKOWA:

szkota podstawowa, klasy VI-VIII

CZAS REALIZACII:

1 godzina lekcyjna

ZAGADNIENIA EDUKACYJNE:
« Miedzy ,Dawno, dawno temu...” a ,,| zyli dtugo i szczedliwie”. Basn i jej cechy.
« Na tropie tradycji literackich w kinie.
= Badn w kosmosie? Nowa Przygoda? O konwencjach obecnych w Gwiezdnych wojnach.

CELE OPERACYJNE:
uczen/uczennica:
= definiuje terminy: basn, fantastyka naukowa, saga,
= wskazuje cechy gatunkowe basni,
= rozpoznaje film (lub opowiadanie) jako science fiction,
= znajduje w tekstach wspdtczesnej kultury popularnej nawiazania do tradycyjnych watkdw literackich i kulturowych,
= okredla, na jakich zasadach konwencje badniowe funkcjonuja w $wiecie Gwiezdnych wojen.

FORMY | METODY PRACY:

wyktad, heureza, burza mdzgdw, praca w grupach.

POMOCNE DYDAKTYCZNE:

= wydrukowany Zatacznik,
« tablica i kreda.

©2019 & T™ Lucasfilm Ltd.
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PRZEBIEG LEKCIJI:

1. Zajecia moga rozpoczac sig przeprowadzonym przez nauczyciela quizem szeregujacym i wzbogacajacym wiedze ucznidw
na temat sagi Gwiezdne wojny o podstawowe informacje, ktérych nie uzyskali oni podczas projekcji filmu Gwiezdne wojny:
Skywalker. Odrodzenie. Nauczyciel dzieli klase na dwie réwne grupy, po czym zadaje po dwa pytania dotyczace konkretnych
zagadnien zwigzanych z seria. Nauczyciel powinien zacheci¢ ucznidéw do przedyskutowania odpowiedzi w grupie, co bedzie
sprzyjato wymianie informacji pomiedzy uczniami lepiej znajacymi konteksty serii i tymi, ktérzy zetkneli sie z ta tematyka po
raz pierwszy. Po przeprowadzeniu quizu uczniowie powinni potrafi¢ poprawnie umiejscowié losy bohaterdw obejrzanej czesci
sagi w historii znanej z poprzednich czesci cyklu.

Przyktadowe pytania:

Ktora czescia serii jest film Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie? Wymiericie pieciu bohaterdw, ktérzy wystepowali juz we
wczedniejszych czesciach sagi. (Jest to IX cze$é serii - nie liczac dwdch pobocznych historii z serii Gwiezdne wojny - histo-
rie. Przyktadowi bohaterowie to: Luke Skywalker, ksigzniczka Leia, C-3P0, Chewbacca, R2-D2, Han Solo, Yoda, Anakin Skywal-
ker).

Uszereguijcie wszystkich dziewie¢ gtéwnych czesci pod wzgledem chronologii akcji. (Gwiezdne wojny: Czesé | - Mroczne
widmo, Gwiezdne wojny: Czes¢ Il - Atak klondw, Gwiezdne wojny: Czesé Il - Zemsta Sithéw, Gwiezdne wojny: Cze$¢ IV - Nowa
nadzieja, Gwiezdne wojny: Cze$¢ V - Imperium kontratakuje, Gwiezdne wojny: Cze$¢ VI - Powrét Jedi, Gwiezdne wojny: Prze-
budzenie Mocy, Gwiezdne wojny: Ostatni Jedi, Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie).

Kto jest gtéwnym bohaterem pierwszej, kto drugiej (pod wzgledem chronologii akcji), a kto trzeciej gwiezdnowojenne;j trylogii?
Opowiedzcie o nich w jednym zdaniu. (I trylogia: Anakin Skywalker, Il trylogia: Luke Skywalker, lll trylogia: Rey).

W Swiecie Gwiezdnych wojen toczy sie odwieczna walka Jasnej i Ciemnej Strony Mocy. W Il trylogii sa one reprezentowane
przez Ruch Oporu oraz Najwyzszy Porzadek. Kto reprezentuje obie strony w dwdch poprzednich trylogiach? (I trylogia: Zakon
Jedi/Sithowie, Il trylogia: Rebelianci /Imperium).

.Nauczyciel rozpoczyna kolejny etap lekcji, pytajac o to, z jakim gatunkiem filmowym kojarza sie Gwiezdne wojny (np. ze
wzgledu na wyglad Swiata przedstawionego). Uczniowie na zasadzie burzy mdzgéw przedstawiaja swoje stanowiska. Nauczy-
ciel moze poprosi¢ ucznidéw o wyjadnienie odpowiedzi. Jako jeden z pierwszych gatunkéw wymieniona powinna zostaé fan-
tastyka naukowa (science fiction). Kiedy propozycja ta padnie, nauczyciel prosi uczniéw, aby w parach przygotowali definicje
tego gatunku. Chetni uczniowie moga przeczytaé swoja definicje.

Wskazdéwka: popularna i trafna definicja gtosi, ze fantastyka naukowa to , gatunek literacki lub filmowy (zwany tez z angiel-
skiego science-fiction i okreélany skrétowo jako sci-fi) o fabule osnutej na przewidywanych osiagnigciach nauki i techniki oraz
ukazujacej ich wptyw na zycie jednostki lub spoteczenstwa”. Warto zacheci¢ ucznidéw do zestawienia filmu Gwiezdne wojny:
Skywalker. Odrodzenie z ta definicja i pokazaé w ten sposdb, ze przynalezno$é gatunkowa sagi nie jest oczywista. Uczniowie
powinni dojé¢ do dwdch podstawowych wnioskéw:
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Przyktadowe rozwiazanie zadania:

Charakterystyczne elmenty swiata
przedstawionego oraz motywy
obecne w basniach

Przyktad basniowy

Odpowiednik w Gwiezdnych waojnach

nieokredlony czas i miejsce akcji

Czas akcji zasygnalizowany jedynie
stowami: ,,Dawno, dawno temu...”

Czas akcji zasygnalizowany jedynie
stowami: ,Dawno, dawno temu...”

droga gtéwnego bohatera

Przemiana Kopciuszka z ubogiej
pogardzanej dziewczyny w krélewne.

Luke przechodzi metamorfoze

z niedwiadomego wtasnego
pochodzenia farmera w rycerza Jedi
(czesci IV-VD.

fantastyczne postaci

Wiedzmy, wrézki, krasnale itd.

Rycerze Jedi, kosmici, rozumne roboty
itd.

fantastyczne zdarzenia

Przemiana ksiecia w zabe.

Rozmowa Luke’a z duchem Obi-Wana
Kenobiego (czg$¢ V).

wystepowanie przedmiotéw
magicznych

Magiczna r6zdzka, magiczne
zwierciadto, zatrute jabtko.

Miecz $wietiny Luke’a , kontaktujacy
sig” z Ray (czes¢ V).

podziat bohateréw na dobrych i ztych
(motyw odwiecznej walki dobra ze
ztem)

Zta wiedZzma i dobra ksigzniczka.

Przedstawiciele Jasnej i Ciemnej Strony
Mocy.

szczesliwe zakonczenie (motyw
zwycigstwa mitoéci, sprawiedliwosci
i dobra)

Zabicie smoka i poslubienie ksigzniczki.

Zniszczenie gwiazdy Smierci (czgsci IV
i V), mitoé¢ Lei i Hana (czg$¢é V).

przenikanie sie $wiata
nadprzyrodzonego z realnym

Wrdzka odwiedzjaca Kopciuszka.

Wykazujacy nadprzyrodzone zdolnosci
rycerze Jedi funkcjonuja obok zwyktych
mieszkancdw uniwersum.

motyw medrca

Stary krdl.

Obi-Wan Kenobi (czg$¢ IV), Mistrz Yoda
(czedci ll, Vi VD) lub Maz Kanata (czeéci
VII-1X)

Po wypetnieniu tabeli nauczyciel powinien przeprowadzi¢ krétka dyskusje podsumowujaca wykonane zadanie.

4. Na zakonficzenie nauczyciel zapoznaje uczniéw z czesto uzywanym w kontek$cie Gwiezdnych wojen pojeciem saga.
W krétkiej czesci wyktadowej prowadzacy powinien przekazaé uczniom, ze jest to termin wywodzacy sie od nazwy staro-
skandynawskiego gatunku epiki traktujacego o wybitnych rodach czaséw wikingdw. W nawiazaniu do tego $redniowiecznego

gatunku wspdtczesne literaturoznawstwo saga nazywa réwniez wszelkie utwory epickie opisujace losy rodziny na przestrzeni
pokolen. Nauczyciel zwraca uwage uczniéw, na fakt, iz z takim wtasnie przypadkiem mamy do czynienia w historii opowiadane;j
przez wszystkie siedem czesci kultowej serii. Nastepnie uczniowie wraz z nauczycielem wypetniaja drzewo rodowe bohateréw
Gwiezdnych wojen zamieszczone w karcie pracy (Zatacznik).

= Definicja méwi, iz utwory fantastyczno-naukowe opowiadaja o ,,przewidywanych osiagnieciach nauki”, a zatem ich akcja
rozgrywa sie w przysztosci. Gwiezdne wojny, rozgrywajace sie ,,dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce”, nie spetniaja
tego wymogu.
W science-fiction osiagniecia nauki i techniki zajmuja miejsce centralne, a ich wptyw na zycie jednostki i spoteczenstwa
czesto stanowi gtéwny temat utworu. W Gwiezdnych wojnach nie odnajdziemy tredci skoncentrowanych na rozwazaniach
zwigzanych z wptywem rozwoju technologicznego na zycie cztowieka. Zaawansowana technologia jest tu jedynie sztafa-
zem, ktory towarzyszy bohaterom.

Zatacznik:

Uzupetnij brakujace pola drzewa genealogicznego bohateréw Gwiezdnych wojen.

.Nauczyciel pyta ucznidw, z jakimi utworami kojarzy im sig napis otwierajacy kazda z czesci serii - ,,Dawno, dawno temu e
w odlegtej galaktyce”. Po uzyskaniu odpowiedzi prosi ucznidw, aby przypomnieli sobie inne cechy basni i do kazdej z nich i
podali przyktad klasycznego utworu, ktéry ceche te posiada. Nauczyciel przeprowadza burze mdzgéw, a jej rezultaty zapisuje
na tablicy (uczniowie sporzadzaja notatke w zeszytach). Nastgpnie nauczyciel dobiera uczniéw w kilkuosobowe grupy (warto
zwréci¢ uwage, by w kazdej grupie znalazta sie osoba dobrze orientujaca sig w $wiecie Gwiezdnych wojen). Zadaniem grup
jest zastanowienie sig, czy wymienione wczedniej cechy basni sa obecne réwniez w Gwiezdnych wojnach. SKYWALKER AMIDALA

ANAKIN PADME

— ——1

LUKE LEIA
SKYWALKER ORGANA

Prawidtowo uzupetnione drzewo genealogiczne




SKYWALKER ODRODZENIE

TEMAT:

Dawno, dawno temu w naszej galaktyce... Lekcja astronomii z Gwiezdnymi wojnami.

AUTOR:

Mateusz Gibowski — absolwent Wydziatu Fizyki Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu na kierunku astronomia. Zawo-
dowo spetnia sig, pracujac na oddziale chirurgii dziecigcej. Wolontariusz w Ochotniczej Strazy Pozarnej oraz na festiwalu Woodstock
w stuzbie medycznej i informacyjnej. W wolnym czasie doksztatca sie w zakresie informatyki. Mito$nik literatury i uniwersum
Gwiezdnych wojen.

GRUPA WIEKOWA:

szkota podstawowa, klasy IV-VIII

CZAS REALIZACII:

1 godzina lekcyjna

ZAGADNIENIA EDUKACYJNE:
= Wziuuum, prym prym prym! O odgtosach kosmicznych bitew.
= Ladowanie na planetoidzie - od czego zalezy grawitacja?
= A gdzie my whadciwie jestedmy? Nasze miejsce w Uktadzie Stonecznym.

CELE OPERACYJNE:
uczen/uczennica:
= poszukuje informacji na wybrany temat w dostepnych Zrddtach wiedzy,
= konfrontuje podstawy wiedzy z zakresu fizyki z obejrzanym filmem,
= wyjasnia znaczenie grawitacji,
= zna podstawowe informacje na temat obiektéw Uktadu Stonecznego.

FORMY | METODY PRACY:

praca w grupach, dyskusja.

POMOCNE DYDAKTYCZNE:
= szary papier, markery lub kredki,
tablica lub flipchart,
kartki papieru dla kazdego ucznia,
karty pracy (Zatgcznik),
opcjonalnie: projektor, komputer, gtosniki i ptyta DVD z dowolnym filmem z serii Gwiezdne wojny

W KINACH
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PRZEBIEG LEKCIJI:

1. Nauczyciel wprowadza klase w temat zajeé, a nastepnie prosi ucznidéw o podziat na 9 grup. Uczniowie beda w nich pracowad

do konca lekcji.

2. Nauczyciel wyjasnia zasady dziatania dzwieku. Méwi, ze dZzwigk przenoszony jest przez osrodek (gazy np. powietrze; ciecze

np. wodg; ciata state np. Sciane, kosci); dzwiek to wrazenia stuchowe spowodowane zmianami cisnienia o$rodka.

3. Uczniowie w grupach uzupetniaja karte pracy (Zatacznik) - opisuja dzwigki wydawane przez mysliwce oraz ttumacza réznice

pomiedzy dzwiekiem nad powierzchnig planety i w przestrzeni kosmicznej. Uczniowie dzielg sig przemysleniami na forum.
Nastepnie nauczyciel ujawnia poprawny wniosek — w przestrzeni kosmicznej nie bedzie odgtoséw z powodu prézni. Nauczyciel
thumaczy, ze przestrzen kosmiczna jest to przestrzen niezawierajaca czastek. Pyta uczniéw, dlaczego w takim razie

w filmach z serii Gwiezdne wojny wystepuja dZzwieki. Aby podpowiedzieé uczniom, moze zaprezentowaé im dowolna scene
bitwy w kosmosie z dowolnej czeéci sagi i odtworzyé ja dwukrotnie: najpierw z dzwiekiem, potem bez niego. Uczniowie,

w grupach, staraja sig odpowiedzie¢ na pytanie. Moga doj$¢ do wniosku, ze to m.in. za sprawa efektéw dZzwiekowych sceny
batalistyczne sg tak ekscytujace i trzymaja publicznoé¢ w napieciu.

4. Nauczyciel prosi 0 wyjasnienie, czym jest grawitacja. W razie potrzeby dopowiada, Ze grawitacja jest to sita, ktdra istnieje

pomigdzy obiektami zawierajacymi mase. Obiekty wzajemnie przyciagaja sie. Skoro grawitacje wytwarza wszystko, co ma
mase, to znaczy, ze przyciaga nie tylko Ziemia, ale tez Storice, a nawet jabtko lub cztowiek. Nauczyciel zapisuje na tablicy lub
flipcharcie wzér: F = (6 X M1 X M2) + r2. Objasnia symbole:

G - stata grawitacyjna,

M1 - masa jednego obiektu,

M2 - masa drugiego obiektu,

r - odlegto$¢ pomiedzy obiektami podniesiona do kwadratu.

5. Uczniowie w grupach prébuja odpowiedzie¢ na pytania:

= Skoro wszystkie przedmioty majg swoje przyciaganie, to dlaczego czujemy przede wszystkim przycigganie Ziemi, a nie
jabtka czy StoAca?
= Czy gwiazdy znadujace sie w innych galaktykach takze przyciagaja nas swoja grawitacja?

Nauczyciel ustala z klasa poprawne odpowiedzi:

Jabtko posiada za mata mase (masa Ziemi to 5,97219 X 10% kg, masa jabtka - 0,2 kg), Storice z kolei jest w zbyt duzej odle-
gtosci (odleglos¢ do Stonca to ok. 149,6 min km; w astronomii wprowadzono jednostke astronomiczng, ktéra jest réwna $red-
niej odlegtodci Ziemi od Storica: 1 AU= 149,6 min km). Gwiazdy z innych galaktyk przyciagaja nas do siebie, jednak z powodu
odlegloéci przyciaganie takie jest praktycznie nieodczuwalne (nie jest jednak zerowe).

6. Nauczyciel przypomina uczniom sceng z klasycznej trylogii Gwiezdnych wojen (Imperium kontratakuje), w ktérej Sokét

Millennium (z Leia, Hanem, Luke’iem, Chewbacca i C-3P0 na poktadzie) laduje na planetoidzie. Jesli ktérys z ucznidw zna ten
fragment, nauczyciel zachgca go do opowiedzenia wydarzen. Jeéli nauczyciel ma dostep do wydania DVD V epizodu sagi,
moze wy$wietlié fragment.

W scenie bohaterowie wychodza ze statku kosmicznego w mglistej jaskini. Kiedy dziwne, skrzydlate stworzenia atakuja
zatoge, a Chewbacca strzela - podtoze jaskini zaczyna sig poruszac. Bohaterowie ewakuuja sie, a gdy - nie bez probleméw -
wylatuja z jaskini, okazuje sig, ze byli we wngtrzu olbrzymiego weza. Po chwili zostawiajg potwora i planetoide za soba.

Uczniowie, biorac pod uwage zagadnienia zwigzane z grawitacja, maja za zadanie wskazac, biorac pod uwage prawa grawi-
tacji, nie mogtoby sie wydarzy¢. Klasa powinna dojé¢ do wniosku, ze masa (a wigc i grawitacja) planetoidy jest zbyt mata, by
ludzie mogli tam tak swobodnie chodzié.

. Klasa przypomina, ze Uktad Stoneczny w ktérym zyjemy, sktada sig ze Stofica oraz oémiu planet (pomijajac mniejsze obiek-

ty, jak planetoidy czy planety kartowate): Merkurego, Wenus, Ziemi, Marsa, Jowisza, Saturna, Urana, Neptuna. Nauczyciel
przydziela kazdej z grup jedna z planet lub Storce. Zadaniem kazdej grupy jest poszukanie informacji na temat wtasciwego
ciata niebieskiego (np. z wykorzystaniem smartfondw lub przyniesionych przez nauczyciela ksiazek), a nastepnie wykonanie
rysunku, z uwzglednieniem wadciwych informacji (np. wielkoéci — po konsultacji skali z innymi grupami; liczby ksiezycéw;
temperatury na powierzchni; typu obiektu — Merkury, Wenus, Ziemia i Mars to planety skaliste, a Jowisz, Saturn, Uran i Neptun
to gazowe olbrzymy). Po wykonaniu rysunkéw, zostaja one potaczone w jeden Uktad Stoneczny na $cianie, podtodze lub pod
sufitem.

8. Na zakoriczenie nauczyciel, w ramach podsumowania i powtorki (zwtaszcza w mtodszych klasach), moze wtaczy¢ piosenke

W Uktadzie Stonecznym NutkoSfery, dostgpna pod adresem: https://www.youtube.com/watch?v=yxVMhKt-cvl.
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SKYWALKER ODRODZENIE

Zatacznik - karta pracy:
Napisz w prostokatnych polach, jakie dZzwieki oddadza mysliwce w czasie bitwy.

Obrazek A przedstawia bitwe nad powierzchnia planety Jakku.

TEMAT:

O transmedialnej sadze i jej fandomie, czyli Gwiezdne wojny w konstelacji popkultury.

AUTOR:

Marcin Pigulak - doktorant w Instytucie Filmu, Mediéw i Sztuk Audiowizualnych Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza, filmoznawca
i historyk. Do jego zainteresowan badawczych naleza m.in. historiozofia w kinematografii oraz sposoby konstruowania dyskursu do-
tyczacego pamigci zbiorowej. Prelegent Akademii Filmowej Multikino. Prowadzi zajecia z edukacji filmowej w wielkopolskich liceach.

GRUPA WIEKOWA:

szkota podstawowa, klasy VII-VIl, szkoty ponadpodstawowe

CZAS REALIZACII:

1 godzina lekcyjna

Obrazek B przedstawia bitwe w przestrzeni kosmicznej w poblizu Yavin. ZAGADNIENIA EDUKACYJNE:
= ,Dawno, dawno temu w odlegtej galaktyce”... Gwiezdne wojny jako kanon filmowej kultury popularne;j.
= Pomiedzy kontynuacja a spin-offem, czyli o seryjnosci we wspétczesnej kulturze.
= Z mitoéci do popkultury. Fandom jako szczegdlny typ odbiorcéw tekstow kultury.
« Aluzja, nawiazanie, inspiracja. Popkulturowa intertekstualno$¢ jako forma gry z odbiorca.
+ 0d Grumpy Cat do Baby Yody. Mem jako forma komunikacji w cyfrowym $wiecie.

CELE OPERACYJNE:

uczen/uczennica:
= zna podstawowe pojecia zwigzane z praktykami budowania literackich i filmowych uniwerséw,
« posiada $wiadomo$¢ uczestniczenia w tworzeniu proceséw kulturowych,
= wykazuje wiedze o przejawach transmedialno$ci wspdtczesnej popkultury,
= potrafi przeprowadzi¢ analize tekstu kultury w oparciu o jej intertekstualno$é,
= rozumie konieczno$¢ zachowania i rozwoju literatury i kultury w zyciu jednostki i spoteczenstwa.

FORMY | METODY PRACY:

Czy jest jakas rdznica? Jezeli jest, postarajcie sig ja wyjasni¢. Niech Moc bedzie z Wami. rozmowa kierowana, burza m6zgow, dyskusja w grupie, praca w grupach.

POMOCNE DYDAKTYCZNE:

« sprzet do wyswietlania materiatéw filmowych,

= »Gwiezdne wojny« w 2 minuty. Streszczenie 6 czesci Sagi (materiat Gazeta.pl): https://youtu.be/sKrHavhmXnQ,

= The Force, 2011 (reklama samochodu VW Passat): https://youtu.be/YdZMypEIBpo,

= Kazik, Komandor Tarkin: https://youtu.be/RZoDUynviOk (tekst w Zataczniku 1),

= Krystian Saja, Mem, [w:] Interpretatywny stownik terminéw kulturowych 2.0, red. S. Iwasidéw, J. Madejski, Zachodniopomorskie
Centrum Doskonalenia Nauczycieli, Wydawnictwo Naukowe Uniwersytetu Szczecinskiego, Szczecin 2017, s. 110-116: https://
issuu.com/zcdn/docs/interpretatywny_s_ownik_termin_w_ku,

= wybrane przez nauczyciela i wydrukowane kadry z filméw z serii Gwiezdne wojny.
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PRZEBIEG LEKCIJI:

1. Prequel, sequel i spin-off. Gwiezdne wojny w kregu filmowych pojgé.

Nauczyciel, powitawszy klasg, na wstepie zapoznaje sie z wrazeniami uczniéw po seansie filmu Gwiezdne wojny: Skywalker.
Odrodzenie. Czy widowisko spetnito ich oczekiwania? Ktdra scena najbardziej zapadta im w pamigé? Czy czuli potrzebe utoz-
samienia sig z ktéryms z bohateréw?

Wskazéwka: Biorac pod uwage, ze uczniowie najprawdopodobniej znaja poprzednie czesci sagi (Gwiezdne wojny: Przebu-
dzenie Mocy oraz Gwiezdne wojny: Ostatni Jed), prowadzacy moze pokierowa¢ rozmowe w strong wyartykutowania opinii
odnosnie catoksztattu najnowszej trylogii, a nawet oceny jeszcze starszych odston sagi.

Nauczyciel rysuje na tablicy 0 czasu, po czym oznacza na niej datg 1977. W tym roku, wyjasnia w formie rozmowy kierowa-
nej, na ekranach kin ukazata sie Nowa nadzieja - film, ktdry w perspektywie kolejnych lat powotat do Zycia cate uniwersum
Gwiezdnych wojen. Czterdziesci lat pdZniej, kontynuuje, tworzone sa kolejne czgéci, rozwijajace perypetie rodu Skywalkerdw
lub wzbogacajace uniwersum o watki nowych postaci. Nakreslajac na tablicy rok 2019, spina obie daty klamra, a nastepnie
umieszcza pod nig trzy anglojezyczne terminy (sequel, prequel, spin-off), proszac uczniéw o ich wyjasnienie i poparcie
przyktadami w postaci gwiezdnowojennych tytutéw.

Wskazdéwka: Ta czes¢, w zaleznoéci od stopnia zorientowania grupy, moze przybra¢ forme wyktadowa lub ¢wiczeniowa. Jezeli
uczniowie beda potrzebowali przypomnienia fabuty Gwiezdnych wojen, pomoca moze okazaé sie film Gwiezdne wojny w 2
minuty. Streszczenie 6 czesci sagi.

Sequel (kontynuacja): Gwiezdne wojny: Czes$¢ V - Imperium kontratakuje, Gwiezdne wojny: Cze$¢ VI - Powrdt Jedi, Gwiezdne
wojny: Przebudzenie Mocy, Gwiezdne wojny: Ostatni Jedi, Gwiezdne wojny: Skywalker. Odrodzenie

Prequel (utwor opowiadajacy wydarzenia wczesniejsze niz w pierwowzorze): Gwiezdne wojny: Czesé | - Mroczne widmo,
Gwiezdne wojny: Czes¢ Il - Atak klondw, Gwiezdne wojny: Cze$¢ lll - Zemsta Sithéw

Spin-off (utwory podwiecone zwykle drugoplanowym bohaterom opowiadania, rozwijajace ich watki lub ilustrujace pomniejsze
perypetie): Han Solo. Gwiezdne wojny - historie, totr 1. Gwiezdne wojny - historie

Podsumowujac zapisane na tablicy pojecia i ich filmowe przyktady, nauczyciel stwierdza, ze Gwiezdne wojny stanowia nie tylko
jedna z najbardziej rozbudowanych marek popkultury, ale akcentuja role seryjnoéci we wspdtczesnej kulturze. To oznacza, ze
w mysl zatozen producentéw kazdy film powinien posiadaé potencjat do nakrecenia kontynuaciji i by¢ tak skonstruowany, aby
razem z innymi produkcjami tworzy¢ budulec pod filmowe uniwersa. Czy jednak zawsze ta strategia odbywa sig z korzyscia
dla samego opowiadania? Nauczyciel, zachecajac uczniéw do dzielenia sig wkasnymi przemysleniami, prosi o ustosunkowanie
sig w formie burzy mézgdw do korzysci i putapek ptynacych z tworzenia kolejnych filmowych odston.

Przyktadowe odpowiedzi:
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sklepdw, porozmawia¢ z mitosnikami sagi, obejrze¢ co niektdre filmy na YouTube lub zajrze¢ na fora poswigcone kosmicznej
sadze, aby odkry¢ szereg innych mozliwoéci kultywowania zainteresowan odlegta galaktyka. Nauczyciel, zachecajac uczniow
do siegniecia po przyktady z wkasnego doswiadczenia lub obserwaciji, prosi o odpowiedZ na pytanie, jakie znaja oni formy
przynaleznoéci do tzw. fandomu (spoteczno$ci fandw skupionych wokét konkretnej marki lub gatunku).

Przyktadowe odpowiedzi: ogladane filméw i seriali (np. w formie catonocnych maratondw), granie w osadzone w uniwersum
gry wideo/planszowe, $ledzenie profildw danej marki w mediach spotecznoéciowych, czytanie ksiazek i komikséw, kolekcjo-
nowanie gadzetdw (figurek itp.), nagrywanie wtasnych filmdw i pisanie wtasnych opowiadan (okreslanych mianem fanfikéw),
uczestnictwo w konwentach i zlotach fanowskich, przebieranie sie za bohateréw sagi (cosplay).

Wskazéwka: Wyliczanka przejawéw fanostwa moze stanowié dobra okazje do poznania zainteresowan uczniéw oraz zache-
te do rozwijania ich aktywnosci pozalekcyjnej (np. w postaci kdtka badaczy popkultury). Warto podkresli¢, ze uczniowie nie
musza ograniczaé sie do przyktaddw opartych na zainteresowaniu uniwersum Gwiezdnych wojen.

Nauczyciel, dzigkujac grupie za wymienione przyktady, podsumowuije, ze tak jak rozwijanie filmowych uniwerséw stanowi jeden
z dowoddw na istnienie , kultury seryjno$ci”, a zaangazowanie spotecznosci fanéw czyni z nich element fandomu, tak liczne
przejawy ich funkcjonowania wskazuja na ich transmedialny charakter. Dopiero, gdy siegniemy po rézne media (telewizja,
prasa, internet, literatura), przekazniki (smartfony, laptopy, ekran kinowy, odbiorniki telewizyjne, ksiazki) oraz formy komuni-
katu (wideo, audio, tekst, interaktywna gra), jestedmy w stanie w petni celebrowa¢ ztozono$¢ popkultury. Przenikanie

i krzyzowanie sig tresci, taczacej paradoksalnie nieprzystawalne porzadki, stanowia jedna z najwazniejszych cech wspétcze-
snej kultury masowe;.

3. Aluzja, nawiazanie, inspiracja. Gwiezdne wojny i marketing.

Cel niniejszego zadania stanowi uswiadomienie uczniom, w jaki sposéb motywy zbudowane na bazie szeroko pojetej popkul-
tury zostaja wykorzystywane i przetwarzane takze na innych polach spotecznej, artystycznej lub gospodarczej aktywnosci.
Zachecajac uczniéw do uwaznego obejrzenia The Force (reklamy, ktéra, wyswietlona po raz pierwszy na amerykanskim Super
Bowl w 2011 roku, z miejsca zdobyta uznanie odbiorcéw oraz ekspertéw marketingu), prowadzacy prosi o zwrécenie uwagi na
postacie bohaterdw, $wiat przedstawiony, relacje pomiedzy postaciami oraz oddziatywanie muzyki i pracy kamery. Nastepnie
w ramach éwiczenia prosi uczniéw o skonfrontowanie swoich wnioskéw z fabuta i cechami formalnymi gwiezdnowojennej sagi.

Sequele, prequele i spin-offy: gtos za Sequele, prequele i spin-offy: gtos przeciw

Powrdt widzéw do znanych i lubianych uniwerséw. Kontynuacje rzadko kiedy przerastajg poziomem fabularnym

pierwsze czesci.

Poszerzenie potencjatu tkwigcego w Swiatotwdrstwie (m.in. | Zagrozenie zachwiania dotychczasowej spdjnosci fabularnej
nowe rasy, planety, podréze po fabularnej osi czasu itp.). lub wizualnej filmowego Swiata.

Operowanie nowymi gatunkami filmowymi celem wzboga- Tworzenie filméw od stylistycznej , linijki”, operujacej tymi
cenia $wiata (np. totr 1 - estetyka filmu szpiegowskiego/ samymi zwrotami akcji i prowadzacej do podobnych finatéw.
wojennego, Han Solo - powies¢ totrzykowska).

Wprowadzanie nowych postaci. Mnozenie dodatkowych watkéw kosztem czasu ekranowego

dla starych bohaterdw.

Rozwinigcie lub sfinalizowanie watkdéw lubianych bohateréw. | Rozczarowanie dalszymi losami postaci.

Kultura seryjnoéci, rozbijajaca historie np. na trylogie, Seryjno$¢ sprzyja rozciaganiu historii bohateréw i zache-
pozwala starannie zaplanowaé rozwdj charakterologiczny ca do naduzywania cliffthangeréw (tj. typowych dla seriali
postaci (dokonujacy sie na przestrzeni kilku filmdw). emocjonujacych zakorficzen, nakazujacych widzowi czekaé
w fabularnym napieciu do rozpoczecia kolejnego odcinka lub
sezonu).

2. Rézne oblicza fandomu. Gwiezdne wajny w kregu fanowskich fascynacji.
Prowadzacy, w ramach podsumowania poprzedniej czesci, stwierdza, ze dotychczasowa refleksja koncentrowata sig jedynie
wok&t kinematograficznego odcinka uniwersum Gwiezdnych wojen. Wystarczy jednak rozejrzeé sie po pdtkach odwiedzanych

Analizowany aspekt

Oddziatywanie w reklamie

Kontekst filmowy

Bohater:

Maty chtopiec, przebrany za Dartha Vadera.
W ramach dziecigcych zabaw bezskutecznie
prébuje nasladowaé umiejetnosci bohatera,
starajac sie wptywaé na lalke, psa, pralki oraz
talerz z kanapka.

Darth Vader; Lord Sith i jeden z gtéwnych
antagonistéw tzw. Starej trylogii (czesci IV-VD.
Jedna z najbardziej rozpoznawalnych i kultowych
postaci uniwersum Gwiezdnych wojen. Charak-
teryzuje sie wyjatkowa zdolnoscia we wtada-

niu tzw. Moca, pomagajaca mu manipulowa¢
przedmiotami (unoszenie, odksztatcanie) oraz
wptywaé nia na ludzi.

Swiat przedstawiony:

Dom i jego wnetrze. Cato$é przedstawiona jest
w jasnych barwach, choé niektére elementy tta
(grafitowa podtoga, szaro-stalowe elementy
wyposazenia) nawiazuja stylistycznie do bazy
Dartha Vadera z tzw. Starej trylogii - Gwiazdy
Smierci.

Wiekszo$¢ akeji toczy sie w mrocznej prze-
strzeni kosmicznej. Fantastyczny $wiat filmu,
bogaty w rézne przyktady lokalnej fauny i flory,
charakteryzuje sie réwniez obecno$cia futury-
stycznych, sterylnych baz (Gwiazda Smierci)
w kolorach szarosci.

Relacje migdzy
postaciami:

Reklama, ukazujac, przecigtny dzied z zycia
matego chtopca oraz jego rodzicéw, $wiadomie
wykorzystuje motyw rodziny, odwracajac jego
znaczenie w stosunku do fabuty Gwiezdnych
wojen: tutaj sam Vader jest dzieckiem.

Jeden z najwazniejszych watkéw w zyciu Dartha
Vadera stanowi tajemnica odkrycia swojego
ojcostwa oraz stosunku wobec dzieci: Luke’a

i Lei. W decydujacym momencie po$wigca swoje
zycie dla uratowania syna.

Wykorzystanie Sciezki dZzwigkowej z Gwiezdnych
wojen - Marsza Imperialnego, jako tta dla poczy-
nan chtopca oraz tematu Mocy dla zaakcento-
wania jego , dziatania” na samochdd.

Utwory autorstwa Johna Williamsa stanowig
powszechnie rozpoznawalny kanon muzyki
filmowej oraz znak rozpoznawczy gwiezdnowo-
jennej sagi.

Praca kamery:

Ujecia $wiadomie nawigzujace do stylistyki
Gwiezdnych wojen (przyktad: ujgcie otwierajace,
ukazujace z perspektywy zabiej marsz ,,Dartha
Vadera” domowym korytarzem, przypominaja-
cym wnetrze Gwiazdy Smierci).

Sithowie — w tym Darth Vader - petniag w sadze
role bohateréw negatywnych, zadnych wtadzy

i destrukcyjnego wymiaru Mocy. Stad zazwyczaj
portretowani sa w sposéb wtasciwy dla filmo-
wych czarnych bohateréw.
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Wskazdéwka: W celu naprowadzania uczniéw na konkretne spostrzezenia nauczyciel moze wy$wietlié reklame dwukrotnie lub
stawia¢ pauzy na konkretnych kadrach.

Na zakonczenie ¢wiczenia nauczyciel przeprowadza podsumowanie. Umieszczenie powszechnie rozpoznawalnych elementdw
z Gwiezdnych wojen (posta¢ Dartha Vadera, charakterystyczne tematy ze Sciezki dZwigkowej filméw, motyw Mocy), utatwia-
jace szybkie nawigzanie przez widzéw intertekstualnych skojarzen, nabiera dodatkowego, humorystycznego akcentu z uwagi
na zestawienie ich z typowymi dla reklamy motywami dzieciecych zabaw, mitosci rodzicielskiej i domu rodzinnego. Biorac
jednak pod uwage, ze ostatecznie gléwnym bohaterem reklamy jest samochdd marki Volkswagen, obejrzany materiat stanowi
odpowiedni przyktad merchandisingu - dziatalno$ci marketingowej, ktéra siegajac po znaki towarowe (np. logo Star Wars),
postacie (Darth Vader) lub konwencje przedstawieniowe (np. stynne zétte napisy, wprowadzajace do fabuty kazdej kolejnej od-
stony Gwiezdnych wojen) kojarzone z jednym produktem, wykorzystuje je w celu promocji drugiego (np. Volkswagen Passat).
W tym wypadku stojace za reklama intencje zarobkowe tylko udowadniajg, ze wspdtczesna kultura masowa posiada olbrzymi
potencjat oddziatywania nawet na decyzje konsumenckie odbiorcow.

4. Aluzja, nawigzanie, inspiracja. Gwiezdne wojny i sztuka.

Przystepujac do niniejszego ¢wiczenia, prowadzacy podkresla, ze marketingowy wymiar popkultury stanowi tylko jedna strong
medalu, gdyz po jej drugiej stronie znajduja sig liczne przyktady artystycznych aluzji, nawigzan i inspiracji, ktére wynikaja

z fascynacji danymi postaciami lub uniwersami. Praktyki te, czestokro¢ stare jak sama kultura (czy Wergiliusz, obierajac za
swojego bohatera uciekiniera z homeryckiej Troi, nie daje dowodu mitosci do twérczosci aojdy?) nakazuja nam jako odbiorcom
by¢ gotowym na ustawiczne trenowanie swoich kompetenciji kulturowych na polu intertekstualnoéci. Przed przystapieniem do
¢wiczenia nauczyciel, zapowiadajac zobrazowanie tej kwestii na konkretnym przyktadzie, odstuchuje z cata klasa utwdr Kazika
pt. Komandor Tarkin, a nastepnie rozdaje wsrdd ucznidéw wydrukowany tekst piosenki.
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Na wysokim stanowisku czyny sa nie te
Mozesz zniszczyé nawet catg planete
I nikt ztego stowa nie pisnie

Nawet przed obliczem Senatu

Podmiot liryczny nawiazuje do wydane-
go przez Tarkina rozkazu zniszczenia
planety Alderaan promieniem wystrze-
lonym z Gwiazdy Smierci. Imperium
posiadato tak potezne wptywy, ze
zbrodnia komandora, poza mobilizacja
ze strony rebeliantdéw, przeszta

w Galaktyce bez echa.

Niniejsze wersje stanowig aluzje do
istoty uktadéw politycznych, pozwala-
jacych (w przypadku posiadania odpo-
wiednich koneksji) uniknaé¢ odpowie-
dzialno$ci nawet za najwieksze btedy
lub bezprawne dziatania.

Gdzie tedy ida podatnikéw pienigdze
Urzedowa grabiez najbardziej jest necaca
| kto sig dowie, ze Jabbowie, ci bandyci
Pod stotem finansuja by zostawi¢ ich w
spokoju

Jabba, przedstawiciel rasy Huttéw,
pemnit na jednej z planet uniwersum rolg
szefa lokalnego pétdwiatka, finansujac
przemyt i niewolnictwo.

Podmiot liryczny wskazuje na liczne
przyktady politycznej korupcji: $wiado-
ma niegospodarno$é, malwersacje fi-
nansowe, konszachty z mafig i $wiatem
przestgpczym.

Nauczyciel w ramach podsumowania zadania prosi ucznidéw o podzielenie sig spostrzezeniami, dlaczego intertekstualne na-
wigzania (takze w formie tworczosci fanowskiej) sa tak bardzo popularne we wspétczesne;j kulturze?

Przyktadowe odpowiedzi:

= Potrzeba dotozenia fabularnej cegietki do lubianego uniwersum.
= Mechanizmy poréwnania, aluzji czy metafory pozwalaja w przystepniejszy sposéb opowiedzieé o problemach rzeczywistego

Swiata.

= Asekuracja, pozwalajaca uniknaé ewentualnych represji za méwienie wprost o tematach cenzurowanych ze

Przyktadowe wnioski interpretacyjne:

Wybrane fragmenty utworu

Nawigzania do Gwiezdnych Wojen

Nawigzania do mechanizmdw polityki

Tytut: Komandor Tarkin

Dowddca wojsk Imperium. Postaé
wystepujgca w pierwszym filmie z 1977
roku (Nowej nadziei) oraz spin-offie
totr 1, rozgrywajacym sig tuz przed
akcja Nowej nadziei.

Podobno pochodzit z niedalekiej gminy Po-
krewnej klimatem Krainie Wiecznej Zimy
Na tyle na ile mozna by okresli¢

Jakies jego konkretne pochodzenie

Nawigzanie do lodowej planety Hoth,
gdzie toczyta sig akcja Imperium
kontratakuje. W filmie jednak nie do-
wiadujemy sig niczego o pochodzeniu
komandora Tarkina.

Kandydat ,,znikad”, pozbawiony teore-
tycznie zaplecza politycznego (a przez
to tym bardziej szemrany i tajemniczy).

Podobno kiedy$ dziatat razem z Boba Fett
Potem ich drogi rozdzielity sie

Jeden zrobit karierg na niwie panstwowej
Drugi stat sie towcg nagréd jedynie

Boba Fett - towca nagréd w charak-
terystycznej zbroi, znany m.in. ze
schwytania Hana Solo w Imperium
kontratakuje.

Kazik wykorzystuje dwie kultowe po-
stacie, aby ukazac krete koleje polityki;
nawet drogi dotychczasowych sojusz-
nikdw sie rozchodza, gdyz na szczyt
moga dostacé sie nieliczni. Chociaz

w filmach pr6zno szukaé informacji

o wspdlnej przesztoéci Fetta i Tarkina,
anegdotyczny charakter przekazu
(,podobno”) posiada rys plotek

o wzajemnych powiazaniach politykdw
z pierwszych stron gazet.

0d kogo dostat to wysokie stanowisko
| czy w ogdle uczciwe jest to wszystko
Polityka to tarzanie sig w btocie

| kazdy sie musi ubrudzi¢

Nowa nadzigja nie precyzuje drogi Tar-
kina do komandorstwa, jednak pewnym
jest, ze w hierarchii Imperium znajduje
sie nizej od Dartha Vadera i Imperatora.
W tym sensie wigc komandor nie tylko
jest podwtadnym Lorddw Sith - od ich
akceptacji zalezat jego los.

Obserwujac koleje karier politycznych,
prasa oraz opinia publiczna niejedno-
krotnie posiada wiele watpliwoéci odno-
$nie istoty powiazan migdzy politykami
oraz zakulisowych rozgrywek.

Tak sig tocza losy niezbadanie

Nie wiesz kim sig stanie, co sig komu stanie
Tylko tyle i az tyle nam wiedziec¢ jest dane
Niekiedy tylko co$ wigcej powiedziane

Komandor Tarkin ostatecznie ponidst
$mieré w wyniku zniszczenia Gwiazdy
Smierci przez sity Rebelii.

Podmiot liryczny, bedac obserwatorem
zycia politycznego, wykazuje $wiado-
mos¢ upadku réznych karier politycz-
nych.

wzgledéw politycznych lub ideologicznych.
= Punkt odniesienia, pozwalajacy nawigzan z zorientowanymi odbiorcami ni¢ kulturowego porozumienia.

5. Wspoéttworzmy popkulturg! Mem jako forma komunikacji w cyfrowym swiecie.
Nauczyciel, w ramach ostatecznego podsumowania dotychczas przeprowadzonych ¢wiczen, wyraza opinig, ze jedng z cha-
rakterystycznych cech fandoméw (a takze wspdtczesnej popkultury) jest powszechne przekonanie o potencjale aktywnego
uczestnictwa. Tym samym mozemy stawiac sig nie tylko w pozycji biernych odbiorcéw tekstéw kultury, ale réwniez penic rolg
twércéw, z powodzeniem budujacych sieé intertekstualnych nawiazan i transmedialnych powigzanh. Dobry przyktad ku temu
stanowig memy.

Wskazéwka: pomoca merytoryczna dla nauczyciela moze sie okaza¢ wymieniony w pomocach dydaktycznych tekst Krystiana
Saji. Badacz przybliza zaréwno kulturowe podtoze internetowego memu, jak i analizuje istote tego typu przekazdw.

Prowadzacy w formie wyktadowej informuje, ze ich Zrédtostéw wywodzi sie od angielskiego stowa memory (pamieé). Wedtug
definicji stownika Larousse 2074 jest to , koncepcja tekstu, zdjecia lub wideo masowo powielanego, zamieszczonego lub prze-
rabianego w internecie czesto w parodystyczny sposéb, ktéry szybko sig rozprzestrzenia, tworzac wartoé¢ ogdlnospoteczng”
(cyt. za: K. Saja, Mem..., s. 112). Nastepnie wypisuje na tablicy podstawowe cechy memdw:
« replikowane i dowolnie powielane w internecie niemal bez zadnych ograniczen,
= ulegaja przeksztatceniom (dzieki temu zwigksza sie ich zywotnos$¢; ten sam mem mozemy umieszczad

w réznych kontekstach, przez co sig tak szybko nie nudzi),
» sktadaja sig z warstw (np. zdjecie + tekst), dzieki czemu ilos¢ potencjalnych kontekstéw jest olbrzymia,
= intertekstualnoé¢ (odnoszenie do sytuacji kulturowej, politycznej, spotecznej itp.),
= potrzebuja aktywnego uczestnictwa odbiorcéw (jezeli memy nie sa przetwarzane - umieraja).

Przede wszystkim jednak, konkluduje nauczyciel, memy komentuja rzeczywistos$é. Nastepnie, aby zapoznac sig z przejawami
dodwiadczenia ucznidw, a zarazem wprowadzi¢ uczniéw w kolejne zadanie, zwraca sie do klasy z nastepujacymi pytaniami:

= Jak czesto natrafiacie na memy podczas przegladania mediéw spoteczno$ciowych?

» Czy uwazacie, ze mem stanowi dobre narzedzie do komentowania rzeczywistosci?

= Czy sami tworzycie memy?

= Ktére memy sa waszymi ulubionymi?

Zwienczenie niniejszej pogadanki stanowi zaproszenie uczniéw do wspdlnej zabawy. Nauczyciel, dokonujac podziatu klasy
na kilkuosobowe grupy (np. czteroosobowe), wrecza kazdej z nich kartke zawierajaca kadry z filméw z serii Gwiezdne wojny.
Chociaz kazde z nich przedstawia konkretny, fabularny kontekst, nauczyciel proponuje przetworzenie ich w stylu memaow.
Komentarz do szkolnych lekcji? Widmo zblizajacej sie matury? Podsumowanie obejrzanego filmu lub przestuchanej piosenki?
Warto wyraznie podkresli¢, ze ucznidw przy wszechstronno$ci meméw uczniéw ogranicza jedynie wyobraZnia oraz kontekst,
ktdéry powinien by¢ zrozumiaty dla jak najwiekszej grupy oséb.




Multikine &::: CINEMA3D

Przyktad:

Na zakorfczenie zadania grupy prezentuja swoje memy (omawiajac réwniez inspiracje, ktére przyswiecaty podczas ich tworzenia).
Po ostatnim wystapieniu nauczyciel podsumowuje zajecia z wyrazeniem przekonania, ze tylko pogtebiona refieksja nad zjawiskami
popkultury (czestokro¢ wydajacymi sie oczywistymi w swojej istocie) moze przynies¢ owocne wnioski odnoénie mechanizmdw
funkcjonowania wspdtczesnych spoteczenstw.

KONIEC LEKCJI WYCZUWAM

Zatacznik

Kazik Staszewski, Komandor Tarkin (album Melasa,
2000)

Podobno pochodzit z niedalekiej gminy
Pokrewnej klimatem Krainie Wiecznej Zimy
Na tyle na ile mozna by okresli¢

Jakies jego konkretne pochodzenie

Podobno kiedys dziatat razem z Boba Fett
Potem ich drogi rozdzielity sie

Jeden zrobit kariere na niwie paristwowej
Drugi stat sie towca nagrdd jedynie

Mozna byto sie spodziewac, Ze to pan, Komandorze
Tarkin to zrobit, haj, haj

Mozna byto sig spodziewac, Ze to pana, Komandorze
Tarkin to dzieto

0d kogo dostat to wysokie stanowisko
| czy w ogdle uczciwe jest to wszystko
Polityka to tarzanie sie w btocie

| kazdy sie musi ubrudzié¢

Tak sie tocza losy niezbadanie

Nie wiesz kim sig stanie, co sie komu stanie
Tylko tyle i aZ tyle nam wiedzie¢ jest dane
Niekiedy tylko co$ wiecej powiedziane

(ref.)

Na wysokim stanowisku czyny sa nie te
MozZesz zniszczyé nawet cata planete

I nikt ztego stowa nie pisnie

Nawet przed obliczem Senatu

Gdzie tedy ida podatnikéw pieniadze
Urzedowa grabiez najbardziej jest necaca
| kto sie dowie, ze Jabbowie, ci bandyci

Pod stotem finansuja by zostawié ich w spokoju

(ref.)

SKYWALKER ODRODZENIE

TEMAT:

Podréz bohatera. Gwiezdne wojny i poszukiwania motywow kulturowych.

AUTOR:

Stanistaw Bitka - doktorant w Instytucie Filmu, Mediéw i Sztuk Audiowizualnych Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza. Prowadzi
zajecia z edukacji filmowej w poznanskich liceach. Wspétpracuje z Kinem Patacowym w Poznaniu przy DKF ZAMEK i Festiwalu OFF CI-
NEMA. Interesuje sie dokumentem muzycznym, kinem iranskim i amerykanskim. Publikowat m.in w ,,Przestrzeniach Teorii”, ,, Kulturze
Popularnej”, ,Fabulariach”.

GRUPA WIEKOWA:

szkoty ponadpodstawowe

CZAS REALIZACII:

1 godzina lekcyjna

ZAGADNIENIA EDUKACYJNE:

« Topos i motyw literacki w kulturze popularne;j.
= Jak wyja$ni¢ fenomen Gwiezdnych wojen?
+ Gwiezdne wojny i potega monomitu.

CELE OPERACYJNE:
uczen/uczennica:
= rozumie pojecie motywu literackiego i toposu, rozpoznaje podstawowe motywy i toposy oraz dostrzega zywotnos¢ moty-
wow biblijnych i antycznych w utworach literackich,
= rozpoznaje w utworze sposoby kreowania $wiata przedstawionego (fabuty, bohaterdw, akcji, watkéw, motywdéw),
« dostrzega kontynuacje i nawiazania w poréwnywanych utworach, okresla cechy wspdline i rézne,
= odczytuje pozaliterackie teksty kultury, stosujac kod wtadciwy w danej dziedzinie sztuki.

FORMY | METODY PRACY:

praca w grupach, rozmowa prowadzona, elementy wyktadowe.
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5.Nauczyciel rozdaje karty pracy (Zatacznik) i prosi uczniéw, aby sprébowali zestawié wyniki swojej pracy z poczatku lekcji
z proponowanym schematem. Moze réwniez réznym grupom zadaé opracowanie kazdego lub jednego z wymienionych aktéw.
W razie watpliwosci na biezaco pomaga objasni¢ etapy podrdézy. Podczas wspdlnego sprawdzania nauczyciel, odwotujac sie do
wiedzy uczniéw, zestawia schemat z innymi filmami, np. Alicja w Krainie Czardw, Krélem lwem, Czarnoksieznikiem z krainy Oz.

INFORMACIJE DLA NAUCZYCIELA:

= Niniejszy scenariusz lekcji jest oparty o prace Josepha Cambpella pt. Bohater o tysiacu twarzy oraz o adapta-
cje wynikéw tejze pracy na potrzeby scenarzystéw filmowych, dokonanej przez Christophera Voglera na kartach

ksiazki Podréz autora. Warto, by nauczyciel, dla zoptymalizowania wynikéw pracy, zapoznat sig przed przepro-
wadzeniem lekcji z wymienionymi publikacjami, a przynajmniej z Praktycznym przewodnikiem zamieszczonym
na poczatku Podrézy autora (Christopher Vogler, Podréz autora. Struktury mityczne dla scenarzystéw i pisarzy,
ttum. K. Kosinska, Wydawnictwo Wojciech Marzec, Warszawa 2010, s.3-22.

Proponowane zadania sprawdza sie praktycznie z kazdg czescia Gwiezdnych wojen, zwtaszcza tzw. Starej trylo-
gii (tj. czesci IV-VI), najbardziej klarownym przyktadem beda Gwiezdne wojny: Cze$¢ IV - Nowa nadzieja.

PRZEBIEG LEKCIJI:

1. Nauczyciel dzieli uczniéw na grupy. Kazda z grup ma za zadanie spisanie planu wydarzer omawianego filmu, na ktérym zazna-
czy przetomowe momenty dla rozwoju fabuty. Nastepnie nauczyciel prosi, zeby na chwilg odtozy¢ wyniki swojej pracy.

2. Nauczyciel upewnia sig, ze uczniowie rozumiejg pojecia motyw i topos. Jesli to konieczne, przytacza definicje:

motyw - elementarna dajaca sig analitycznie wyodrebni¢ jednostka konstrukcyjna éwiata przedstawionego w utworze, jego
sktadnik pierwiastkowy, zdarzenie, przedmiot, sytuacja, przezycie itp. (Stownik termindw literackich, pod red. Janusza Stawin-
skiego i in., Ossolineum, Wroctaw 1988, s. 298).

topos - odwieczne motywy i tematy bedace Swiadectwem ciagtosci kultury drédziemnomorskie;j i jej ciagtodci (Tamze, 262).

Nastepnie nauczyciel urzadza burze mézgdw i prosi uczniéw o wyszukiwanie toposéw i motywéw powracajacych w omawia-
nym filmie.

Przyktadowe odpowiedzi:

= Rycerze Jedi moga nasuwaé skojarzenia z samurajami z jednej strony, z drugiej — praktyki medytacyjne sa bliskie kultu-
rze indyjskiej i praktykom jogi. Powracajace motywy ofiary i wewnetrznej przemiany bliskie sa chrzedcijafistwu. Co warto
podkresli¢, powyzsze interpretacje nie znosza siebie nawzajem. W zaleznoéci od omawianej czeéci nauczyciel podsuwa
tropy.
W kazdej cze$ci pojawia sig topos podrdzy. Luke w klasycznej trylogii, Anakin w czesci |, Rey w filmie Gwiezdne wojny:
Przebudzenie Mocy - wszyscy opuszczajg swoje naturalne otoczenie i wybieraja sie na misjg, ktéra ma zmieni¢ ich zycie.
W kazdej trylogii pojawia sie watek wybranca (mesjasza), ktéry ma przywrdci¢ tad w galaktyce.
Kazda czes¢ podejmuje temat dorastania i przemiany.

= We wszystkich czesciach pojawiaja sie toposy starych medrcdw, ktérzy dziataja zachowawczo, oraz mtodych, ktérzy
dziataja porywczo.

= W filmie Gwiezdne wojny: Cze$¢ IV - Nowa nadzieja pojawia sie motyw ofiary (Obi-Wan).
W filmie Gwiezdne wojny: Cze$¢ V - Imperium kontratakuje pojawia sie figura Judasza (Lando).
W filmie Gwiezdne waojny: Cze$¢ VI - Powrdt Jedi pojawia sig nawrdcony grzesznik — paradoksalnie — nie syn marnotraw-
ny, ale ojciec!

= Konflikt Luke’a z Darthem Vaderem oraz Kylo Rena z Hanem Solo moze przynies¢ skojarzenie z mitologicznymi konfliktami
miedzy ojcem a synem (np. z historiag Kronosa i Uranosa czy mitem Edypa).

Przyktadowo wypetniona karta pracy (liczby w nawiasach oznaczajq czg$é sagi):

AKT

ETAP PODROZY

AKCJA

AKT I:
ODEJSCIE

Zwyczajny $wiat.

Luke Skywalker pracuje na farmie na Tattoine (IV).
Anakin pracuje jako mechanik (1.
Rey zbiera ztom (VI

Wezwanie do
Wyprawy.

Przylot Qui-Gon Jinna i Obi-Wana (1).
Komunikat od Lei wotajacej o pomoc, przekazany przez R2-D2 (IV)
Znalezienie miecza $wietlnego przez Rey (VIN).

Sprzeciwienie sig
wezwaniu.

Luke poczatkowo opiera sig misji nadanej przez Obi-Wana; zmienia zdanie, kiedy wraca
do domu i odkrywa, ze Imprerium zniszczyto jego rodzinny dom (IV).

Spotkanie z men-
torem.

Spotkanie Anakina z Qui-Gon Jinnem (1.
Spotkanie Luke’a Obi-Wanem (IV).
Spotkanie z Mistrzem Yoda (V, VD).
Spotkanie Rey z Luke’iem (VIID.

Przekroczenie

pierwszego progu.

Wylot Sokotem Millenium (IV, VID.

AKT l1(a):
ZEJSCIE

Sprawdziany,
sprzymierzency,
wrogowie.

Spotkanie Luke’a i Obi-Wana z Hanem Solo, Chewbacca, Jabba (IV).
Trening Luke’a w Sokole Millenium (IV) i na Dagobah (V).
Spotkanie Rey i Finna (VID.

Zblizenie do naj-
gtebszej groty.

Wizja Luke’a na Dagobah (pojedynek z Darthem Vaderem o twarzy Luke’a - V).
Konfrontacja Rey z odbiciami i prawda o jej rodzicach (VII).

AKT lI(b):
INICJACJA

Préba.

W prawie kazdej z czesci - pojedynek na miecze $wietlne: Obi-Wana z Darthem Maulem
(D), Obi-Wana z Anakinem (lI), Obi-Wana z Vaderem (IV), Luke’a z Vaderem (V), Ray z Kylo
Renem (VIIN.

Zniszczenie Gwiazdy Smierci (IV, VD).

Nagroda.

Luke jest bogatszy o nowe doéwiadczenie i petniej kontroluje moc (V, VI). Rey staje do
walki z Kylo Renem (VIID.

AKT III:
POWROT

Droga powrotna.

Ucieczka z wybuchajacej Gwiazdy Smierci (IV, VI). Ucieczka przed Vaderem (V).

Odrodzenie.

W kazdej cze$ci oryginalnej trylogii, Luke w kluczowym pojedynku na chwile traci kontrole,
by potem ja odzyskac. Najbardziej jest to widoczne w czesci VI.

Powrdt z eliksirem.

Pokonanie Imperium, réwnowaga Mocy.

6.Nauczyciel pyta uczniéw o refleksje zwiazane z zaprezentowanym modelem. Ambitnych ucznidéw odsyta do lektury tekstdw.

Zaznacza tez, ze na tym etapie jest to wstgp do szerokiego zagadnienia, ktére mozna rozwija¢ na studiach filologicznych,
filmoznawczych czy kulturoznawczych.
3. Grupa wraz z nauczycielem wspdlnie zastanawia sig nad fenomenem filmowej sagi Gwiezdnych wojen. Nauczyciel pyta, co

sprawia, ze Gwiezdne wojny sa popularne w wielu krajach. Wsrdd przyktadowych odpowiedzi uczniowie wymieniajg przetomowe

- jak na czasy swoich premier - efekty specjalne; stynna muzyke Johna Williamsa itd. Jednakze najistotniejsze, takze

w kontekécie wezedniejszego ¢wiczenia, jest to, ze opowies¢ jest uniwersalna. Odwotuje sig do ponadczasowych schematéw

fabularnych i motywdw, przynosi skojarzenia ze znanymi i silnie oddziatowujacymi opowiesciami. Filmy mozna intepretowac

w Swietle moralno$ci chrzescijanskiej (ze wzgledu na wyrazny podziat na dobro i zto, istnienie sity wyzszej - Mocy), przy czym

nie wyklucza to interpretacji, ktére zestawiaja Jedi z etosem samurajéw czy joginami.

4.Nauczyciel odnosi sie do poprzednich odpowiedzi uczniéw, zauwaza, ze George Lucas i jego nastepcy, tworzac $wiat
przedstawiony, z petna Swiadomoscia wykorzystali istniejace od stuleci struktury narracyjne, ktére zostaty opisane w pracy
Josepha Cambpella Bohater o tysiacy twarzy. Wg Cambpella, mity i opowiesci z catego $wiata i z réznych czaséw, maja szereg
cech wspdlnych, ktérych odzwierciedleniem jest monomit - podréz bohatera. W uproszczeniu przebiega ona nastepujgco:
bohater opuszcza dom, podlega rytuatom przej$cia, spotyka mentora, spotyka sprzymierzefcdw i wrogdw, jest poddany pré-
bom. Po przejéciu ostatecznej proby, odmieniony powraca. Christopher Vogler opracowat wyniki pracy Cambpella na potrzeby
scenarzystéw filmowych (kolejnos¢ etapdw podrdzy znajduje sie w Zataczniku). Nauczyciel wyraZnie zaznacza, ze schemat
nie jest sztywny - w jego obrebie moga zachodzi¢ rézne warianty. Pewne czesci moga sie pojawia¢ w zmienionej kolejnosci,
pewne moga nie pojawi¢ sie wcale, ale pewien rdzen jest niezmienny.
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Zakacznik - karta pracy:

ETAP PODROZY

Zwyczajny swiat.

Wezwanie do wyprawy.

AKT I

ODEJSCIE Sprzeciwienie sig

wezwaniu.

Spotkanie z mentorem.

Przekroczenie pierw-
szego progu.

Sprawdziany, sprzy-

AKT lICa): | ierzericy, wrogowie.

ZEJSCIE

Zblizenie do najgteb-
szej groty.

Préba.

AKT li(b):
INICJACJA

Nagroda.

Droga powrotna.

AKT ll:

POWRGT Odrodzenie.

Powrét z eliksirem.
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