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Konspekt lekcji do filmu Gdzie jest Dory (rez. Andrew Stanton, USA 2016)

Temat zajeé: Pamietam, jakby to byto wczoraj — czy na wspomnieniach zawsze mozna polegac?

Zagadnienia edukacyjne:
¢ Co pamietamy z filmu? Budujemy plan wydarzen.
e Karteczki, wierszyki, sznureczki — czyli jak poradzi¢ sobie z zapominalstwem?
* Moi przodkowie — co o nich pamietam ja, a co moi bliscy?
¢ Jedno wydarzenie — ré6zne wspomnienia. Czy kazdy pamieta tak samo?
¢ Niedoskonatosci i niepetnosprawnosci — codzienni towarzysze.

Grupa wiekowa: szkota podstawowa, klasy 1-3
Czas realizacji: 2 godziny lekcyjne (90 min)

Cele ogolne:
* rozwijanie kompetencji spotecznych,
¢ udoskonalanie umiejetnosci jezykowych i artystycznych - rozbudzanie wrazliwosci na problemy spoteczne.

Cele szczegétowe:
uczennica/ uczen:
e potrafi utozyé sceny/ wydarzenia z filmu w porzadku chronologicznym,
e stuchaiobserwuje srodowisko, w ktérym pracuje,
e tworzy whasne wypowiedzi — w formie ustnej, pisemnej,
e okresla cechy charakteru bohatera filmowego,
e wykazuje sie empatig wobec 0séb z niepetnosprawnoscia.

Formy i metody pracy:
e praca samodzielna,
e pracaw grupach,
¢ metoda sfowna —rozmowa w kregu,
e metoda praktyczna — praca z ilustracjami, rysowanie, spacer, tworzenie notatek, mapy i albumu.

Srodki dydaktyczne:

e ilustracje — zataczniki,
e arkusze szarego papieru, opcjonalnie — tablica korkowa/magnetyczna,

e pisaki,

e kredki,
o oféwki,
e stopery,

e opaski na oczy (szaliki, chustki bawetniane).



Lekcja pierwsza
Temat lekcji: Mapy pamieci — jak pamieta¢, by nie zapomniec?
Przebieg zajec:

1. Rozmowa w kregu [5 min]
e Dzieci dzielg sie swoimi wrazeniami z filmu (nauczyciel prowadzi rozmowe, zadajac przyktadowe pytania:
co sie dzieciom podobato lub nie, co najlepiej zapamietaty, ktéra postac¢ najbardziej podbita ich serce
i dlaczego?).
¢ Nauczyciel prowadzi rozmowe na temat gtdwnej bohaterki filmu, Dory. Jaki miata problem? Co to znaczy,
ze ktos cierpi na ,,zanik pamieci krétkotrwatej”?
2. Tworzenie mapy wspomnien Dory — uktadanie planu wydarzen [10 min]
Ze wspolnej rozmowy klasa wywnioskowata, ze Dory cierpi na zanik pamieci, w zwigzku z czym pewnie nie
pamieta juz, jak udato sie jej odnalez¢ swoich bliskich. Zadaniem klasy jest pomdc bohaterce.
e Klasa dzieli sie na grupy. Kazda grupa dostaje zestaw kartek z informacjami na temat filmowych
wydarzen (zatgcznik nr 1 — klasy, ktdre nie potrafig jeszcze czyta¢ mogg skorzystac z ilustracji, do
ktorych linki znajduja sie réwniez w zatgczniku) z historii. Zadaniem kazdej grupy jest utozenie ilustracji

wedle kolejnosci zgodnej z fabutg — czyli odtworzenie wydarzen.

e Klasa wspdlnie sprawdza i omawia zadanie, ustalajgc wtasciwg kolejno$¢ wydarzen. Nauczyciel zadaje
pytania o to, ktéry obrazek byt pierwszy, ktéry drugi itd. Osoba, ktéra udzieli poprawnej odpowiedzi
moze przypigé ilustracje na arkusz szarego papieru lub do tablicy magnetycznej/korkowej — mozna to
zrobi¢ w formie ,stoneczka”, gdzie w centrum bytaby ilustracja z Dory, a filmowe kadry tworzytyby
promienie.

3. Tworzenie poradnika dla zapominalskich i skarbca pamigtek [10 min]

Nauczyciel pyta dzieci:

e (Czy wam, podobnie jak Dory, zdarza sie czasem o czyms zapomniec?

e Czy znacie jakie$ sposoby na zapominalstwo?
Dzieci podajg swoje propozycje, mogg je zapisywac¢ na arkuszu szarego papieru (w przypadku mtodszych —
zapisuje nauczyciel), ktdry nastepnie zawisnie w sali jako klasowy ,, poradnik dla zapominalskich”. Nastepnie
nauczyciel prowadzi rozmowe, zadajac pytania:

e Jak udato sie Dory przywotaé wspomnienia?

e Co by byto, gdybysmy wszyscy, tak jak Dory, nagle stracili pamiec¢?

e Wiemy juz, ze Dory przypominata sobie wydarzenia przez skojarzenia, np. wodorosty, piasek, muszelki

— to one tworzyly jej ,skarbiec pamieci”. Co mogtoby by¢ waszymi pamigtkami?

Nauczyciel zacheca dzieci do stworzenia wtasnego ,skarbca pamigtek” — dzieci przez najblizszy tydzien (albo
przez miesigc — wedle uznania wychowawcy) zbierajg pamigtki do swojego skarbca — moze to by¢ pudetko,
do ktdérego beda chowaé rdine przedmioty-pamigtki, np. bilet z kina, bilet tramwajowy, papierek po
ulubionym cukierku, kamyk z drogi do szkoty itp. Do pudetka mogg tez wiozy¢ fotografie swoich bliskich albo
jakas$ pamiatke z nimi zwigzang, moze to byc¢ jakas notatka czy rysunek przypominajgcy jakies wydarzenie
z przesztosci, albo jakie$ najwazniejsze informacje: co dziecko wie o sobie, o swoich bliskich (notatki w formie
pamietnika). Po terminie wyznaczonym przez nauczyciela dzieci prezentujg swoje skarbce (nauczyciel moze

sobie wyznaczy¢ kilka oséb na tydzien, potem kolejne, wedle wtasnego pomystu — wazine, by stworzyc
dzieciom dogodne warunki do prezentaciji).
4. Jedno wydarzenie — wiele wspomnien czy kazdy pamieta tak samo? [3 min]

Przejscie do tego zagadnienia nauczyciel moze rozpocza¢ od éwiczen wyciszajgcych.



e Zabawa w ,minutke”. Dzieci siadajg w kregu w ciszy, przymykajg oczy. Na sygnat nauczyciela starajg
sie wymierzy¢ czas, odliczajgc w pamieci do 15 sekund — kto odliczy, ten wstaje. ,,Wygrywa” ten, kto
najtrafniej wymierzy czas.

e Stuchanie otoczenia — nauczyciel odlicza do trzech — po tym czasie wszyscy sie catkowicie uciszajg.
Przez 15 sekund nastuchujg wszystkich dZzwiekdw z otoczenia. Nastepnie opowiadajg, co ustyszeli.
W razie potrzeby mozna powtarzy¢ ¢wiczenie.

5. Spacer ciszy oraz tworzenie mapy dzwiekdéw i obrazéw [25 min]
Nauczyciel wprowadza dzieci do kolejnego zadania - spaceru ciszy. Zapowiada, ze teraz klasa bedzie sie uczy¢
stuchac i obserwowac. Zadanie polega na tym, by grupa wraz z nauczycielem odbyta krétki spacer, np. z klasy
na boisko szkolne i z powrotem, doktadnie nastuchujgc i obserwujgc wszystko, co mija po drodze. Po powrocie
do klasy dzieci odtwarzajg z pamieci, co ustyszaty i zobaczyty. Mogg to zrobi¢ w formie szkicu — tego, co utkwito
im w pamieci — np. jesli kto$ zapamietat dzwiek, to niech sprébuje zilustrowac ten dzwiek (Spiew ptaka bedzie
ilustrowat rysunek ptaka itp.) albo w rozmowie podsumowujgcej w kregu — dzieci bedg wymienia¢ sie
doswiadczeniami, opowiadajac, co zapamietaty — jakie dZzwieki, obrazy lub inne szczegdty.
Na arkuszu papieru — najlepiej kilku sklejonych ze sobg — dzieci rysujg trase, jakg przeszty z nauczycielem
(ewentualnie wczesniej przygotowujemy gotowy szlak, ktdry dzieci uzupetniajg rysunkami lub notatkami) —
bedzie to mapa, na ktérej dzieci zamieszczg zdobyte na spacerze informacje: zapamietane dzwieki i obrazy.
Na koniec uczniowie prezentujg swoje ,mapy”.
Klasa podsumowuje zadanie w rozmowie na temat ,Jedno wydarzenie, a wiele wspomnien”. PrzebyliSmy
wspdlnie tg samg trase, a czy kazdy zapamietat z tej trasy to samo? Czy dla kazdego z nas te same
dzwieki/obrazy byty wazne?

Lekcja druga
Temat: Niedoskonatosci i niepetnosprawnosci — jak zyje sie z niepetnosprawnoscia?

Przebieg zajec:

1. Rozmowa w kregu z rekwizytem (granatowa skarpetka udajaca tytutowa Dory) [10 min]
Nauczyciel zaktada na reke skarpetke i udaje Dory: ,,Czes¢, jestem Dory — mam kiepska pamiec, ale swietnie
ptywam, a Ty?” — nauczycielka i dzieci w analogiczny sposéb odpowiadajg ,,Mam na imie ...umiem..., ale
kiepsko mi idzie.....” Dzieci podajg sobie skarpetke, wypowiadajgc swoje imie i okreslajg jedng czynnosé,
w ktdrej sg dobre, a takze jedng, z ktdrg sobie nie radzg. Koriczg swojg wypowiedZ —,a ty”? | podajg skarpetke-
Dory do kolejnej osoby. Kiedy krag sie skoriczy, nauczycielka przejmuje ,Dory” i komentuje zadanie (np.: Kazdy
z nas z czyms sobie radzi lepiej, a w czyms gorzej. Dory miata problem z pamiecig, ale czy przez to byta gorsza
od innych ryb?) Przypominamy gtéwnych bohateréw (postugujac sie ilustracjami) i przypominamy ich zalety
i wady, np.: oSmiornica — ,,siedmiornica” Hank — jaki byt? (np. zrzedliwy, ale za to przyjacielski, wrazliwy),
walen Bailey (problem z komunikacjg — echolokacja — nauczyciel wraz z klasg wspdlnie wyjasnia pojecie),
Nadzieja (problem ze wzrokiem — krétkowzrocznosc), Nemo (miat jedng ptetwe mniejszg od drugiej).

2. Praca w grupach [30 min]
Nauczyciel dzieli klase na 4 zespoty. Kazda grupa otrzymuje swoje logo, ktérym jest jedna z filmowych postaci:
Bailey, Dory, Nadzieja lub Nemo (postaci mozna wskazaé uczniom na plakacie lub wycigc je i wreczy¢ grupom
— zatgcznik nr 2). Kazdy bohater okresla jeden rodzaj dysfunkcji: Bailey (stuchowg), Nadzieja (wzrokows),
Nemo (ruchowa), Dory (intelektualng). Grupy po kolei wykonujg zadania:

e 1. grupa — Bailey — dysfunkcja stuchowa — dzieci zatykajg sobie uszy stoperami (w bardziej uproszczone;j
wersji dzieci zatkac uszy palcami wskazujgcymi). Kazdy cztonek grupy ma sie przedstawic¢ (wypowiedzie¢
swoje imie) na gtos przy zatkanych uszach, a nastepnie zapisac na kartce stowa, ktére wypowie nauczyciel
lub jakie$ dziecko z klasy — przyktadowo: pamiec, ocean, ryby, film, przygoda (jesli sg to mtodsze dzieci —




nie zapisujg, tylko powtarzajg za nauczycielem). Po skorczonym zadaniu dzielg sie swoim
doswiadczeniem — co byto trudne, co czuli wykonujgc to zadanie.

e 2. grupa — Nemo — dysfunkcja ruchowa. Zadanie: nie uzywajac rak, dzieci podnoszg otéwek z podtogi
i prébujg za jego pomoca narysowac kétko. Klasa omawia zadanie w podobny sposéb, co poprzednia
grupa.

e 3. grupa — Nadzieja — dysfunkcja wzrokowa: dzieci zaktadajg opaski na oczy — tak jak ryby w oceanie
muszg przeptynac (czyli przejsc) przez sale, omijajac rafy koralowe (poduszki) i na koniec szlaku rozpoznac
osobe, ktéra przed nimi stoi (jaki$ kolega z innej druzyny). Klasa podsumowuje zadanie analogicznie do
poprzednich grup.

e 4. grupa — Dory — dysfunkcja intelektualna: dzieci dostajg ilustracje (zatacznik nr 3), przygladajg sie jej
przez 5 sekund, a nastepnie otrzymujg te samg ilustracje w wersji czarno-biatej. Zadanie polega na
odtworzeniu — pokolorowaniu — wszystkich koloréw z barwnej wersji.

Podsumowanie zadan: kazda grupa musiata zmierzy¢ sie z pewng trudnoscig, wczuc sie w sytuacje oséb, ktore
2yja z tg dysfunkcjg. Nauczyciel przeprowadza rozmowe z dzie¢mi na temat trudnosci jakich doswiadczyty.
Klasa powotaé sie moze rdwniez na tresci z filmu (np. jak czuta sie Dory, kiedy prosita o pomoc i nikt jej nie
zauwazat? Jak traktowali jg rodzice, a jak inne ryby? Jak powinnismy sie zachowywa¢ w stosunku do osdéb
z niepetnosprawnoscig? Czy znamy jakies osoby z powazng niepetnosprawnoscig? Czy miedzy osobami bez
niepetnosprawnosci a osobami zyjgcymi z nig wystepujg znaczace rdznice?)

Wskazéwka: Wazine, aby podkresli¢, ze nasze wady (a kazdy przeciez je ma) tez sg pewng naszg
niedoskonatoscia, ktérej czesto nie widzimy. Rozmowe nalezy przeprowadzi¢ ze szczegdlng wrazliwoscia,
zachecajgc ucznidow do przybrania tolerancyjnej i otwartej postawy, a takze kierujgc ich uwage ku wspdlnym
wartosciom (nie za$ powierzchownym ocenom).

Propozycja poszerzenia tematu: Zaproszenie goscia — aktywisty zyjgcego z niepetnosprawnoscig lub osoby
pracujgcej z osobami niepetnosprawnymi na co dzien, ktdra mogtby podzieli¢ swoim doswiadczeniem w tym
zakresie.

O autorce:

Kinga Sibilska — magister historii sztuki Uniwersytetu im. Adama Mickiewicza w Poznaniu,
absolwentka studiéw podyplomowych z zakresu pedagogiki przedszkolnej i wczesnoszkolnej
w Collegium Da Vinci. Obecnie pracuje w Dziale Edukacji w Muzeum Narodowym w Poznaniu.




ZALACZNIKI
Zatacznik nr 1

Wydarzenia we wtasciwej kolejnosci:

Wydarzenie

llustracja — kadr z filmu
Gdzie jest Dory

Dory bawi sie z rodzicami.

https://tiny.pl/tzvsq

Dory gubi rodzicow.

https://tiny.pl/tzvsm

Dory przypomina sobie rodzicow.

https://tiny.pl/tzvst

Dory rusza na poszukiwanie rodzicow.

https://tiny.pl/tzvsd

Dory trafia do niewoli.

https://tiny.pl/tzvs1

Dory spotyka sie z Nadziejq i Bailey’em.

https://tiny.pl/tzvsp

Dory znajduje rodzicow.

https://tiny.pl/tzvsb

Dory ratuje przyjaciot.

https://tiny.pl/tzvsn

Zatacznik nr 2. Plakat filmu Gdzie jest Dory. Zrédto: filmweb.pl
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Zatacznik nr 3. Zrédto: pixabay.com




